
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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リザードマン

戦士

15

310

尻尾が武器、水中活動、無呼吸活動、弱点(土+3)

♂ 45

一族最後の生き残りである
悩むよりも暴れる
臨死体験をした

11

10

7

5 32 48 + 24 12

9 20 40 + 26 11

8 12 30 + 24 9

8 37 55 + 24 13

6 5 18 + 24 7

2 16 25 + 24 8

ファイター

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

2

15

1

6

1

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

なぎ払い

命中強化

防具の達人

武器習熟A/ウォーハンマー

武器習熟S/ウォーハンマー

武器の達人

必殺攻撃

頑強

切り払い

2122

3143

2120

2123

2120

3143

3143

IB36

IB31

IB32

IB38

IB32

IB32

IB31

IB31

IB31

IB38

IB29

FC26

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

リザードマン語

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

15 27 26 24

0

0

0

エンペラーズマイト 30 －1

25

15

3

27ファイター

イグニダイト製ガイアクリーヴァー

尻尾

チェインハンマー

チェインハンマー

ドレインネット

ドレインネット

エクレール

†��

��

��　射程：10m

��　特殊効果：絡み

特殊効果：絡み　絡んだ対象の練技を解除してその分のＭＰを吸収する。

射程：5m　　特殊効果：絡み　絡んだ対象の練技を解除する。

2H

1H

2H投

2H

1H投

1H投

35 -2

1 1

20 -1

20 -1

27

30

28

28

29

29

2

10 27 95

12 24 11

11 24 40

11 24 40

― 2 ―

― 2 ―

0

3 68 204 25 27 166

12 30 31 28 67

魔動機術 2 9

セーフティメット

フローティングスフィア（中）

パワードナイトゴーグル

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

疾風の腕輪

多機能ブラックベルト

ディスプレイサーガジェット

決死のハチマキ

正しきシンネンのリング

⇒アルケミーキット

アラクネウォーカー

OP：【ターゲットサイト】【エクスプローラーエイド】装着

inスカーレットポーション

⇒アルケミーキット

⇒アラクネウォーカー

精神抵抗+2

一般技能 = 船乗り10、漁師2

種族特徴
［尻尾が武器］　〈尻尾〉を武器として使用できる。
［水中活動］　水中行動にペナルティ受けない。呼吸はできず発音や会話はできない。
［無呼吸活動］　1時間呼吸なしで行動でき、毒および病気属性に対する生命・精神抵抗力判定に+4
［仲間との連携］　同一乱戦内にいる自身以外の仲間1人につき命中力判定+1（最大+4、その他の部位や騎獣は適用外）
［敵への憤怒］　自身の手番開始時、同一乱戦内にいるHPが半分以下のキャラ1人につき、物理ダメージ+2（最大+8）

エンペラーズマイト=すべての魔法ダメージ－3



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"蒼鱗の錨狂う重装甲撲殺切込隊長"モサ・スルーサ

バルバロス携帯セット

保存食（1週間）

スカウト用ツール

幸運のお守り

マギスフィア（小）x2

オプション：【ターゲットサイト】

オプション：【エクスプローラーエイド】

月光の魔符+1x3

陽光の魔符+1x3

イグニスの魔符x10

魔晶石（5点）x3

魔晶石（20点）x3

マナチャージクリスタル（5点）x3

消魔の守護石（2点）x2

瞬間潤滑剤x7

アウェイクンポーションx2

インドミタブルポーション

スカーレットポーション

穢れ精力根

マテリアルアード金：Bx20

マテリアルアード金：Ax10

インペリアル

うろこの覆面

毒溶かしの胃袋

信念のリング

ハングリーシャツ

セーフティメット

決死のハチマキx2

消耗品

マテリアルアード金：Ax30

魔晶石（5点）x20

月光の魔符+1

セーフティメット

　何か使った

184425

ガイクリーヴァー専用化

インペリアル専用化

エンペラーズマイト専用化

多機能ブラックベルト

多機能ブラックベルト専用化

信念のリング専用化

正しき信念のリング専用化

二つ名：

コネ：ダークドワーフ

コネ：”武王”ゴルバーン

コネ：”戦艦提督”ファーデン

コネ：”調整人”イスバウス

コネ：”渡し賃”ドギャルド

50

50

50

20

50

50

50

200

100

400

150

150

400

100

1180 3000
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