
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィーリア・エルメンテ

プリースト

セージ

アコライト

バード

エルダナーン

神官

15

女性

18

親友

逃亡

11
3
0

3

8
2
1

3

27
9
0

9

28
9
2

11

7
2
1

3

34
11
2

13

10
3
2

5

134

178

7

カドケウスの杖

マジカルハット(S1/硬化のクリスタル)
クルセイダーガーブ

稲妻のマント(S1/侍祭のクリスタル)
稲妻の聖印

リンク効果

0 CL -1

5 1
-1 5 1 -1

3 1 2 2

3 0 9 0 13 12 8

3 0
3 0 8 13 16 13 9

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
11 3D 11 5
11 11 2
11 11 2
13 13 2
3 3 2

ポーションホルダー
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

祝福の花
ハイMPポーション・5
ハイHPポーション・0

異次元バッグ
万能薬

上等な衣服
仮面

ハイMPポーション・0
土のクリスタル

指輪
銀の香枦
深紅の杯

グレートMPポーション

5147021

16

フォティテュード

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

ホーリーウェポン

ホーリーワード

マニフィカート

マジックブラスト

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

エフィシエント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

★

5

1

1

1

5

1

1

1

2

1

3

1

1

1

-

3

4

5

4

4

５

３

7

-

-

-

-

５

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシア

DR直後

メジャー

メジャー

効果参照

ムーブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

-

10m

20m

20m

-

-

-

-

-

単体

単体

-

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

-

-

-

自身

-

自動成功

魔術

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

-

自動

-

-

-

自動

-

-

シン1

シナ1

-

-

-

-

シナsl

シナ1

-

-

-

-

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3D＋CL*3

イニシアチブでヒール

受けるダメージ0

武器ダメージ+SL*3　シーン継続

魔法ダメージ+SL*3　シーン継続

[命中判定に+1Dする]を追加

単体メジャー魔術を範囲（選択）SL*2体に変更

行動済を再行動

シナ技の回数1増やす

回復、ダメ増加軽減＋SL×2

エネミー識別

エンサイ範囲化

エンサイともう一つセットアップ使用

ヒールの回復量は3D + CL*3 + 1D(祝福の花)+2D(クリスタル)+2D(聖印)　6(エフィシエント）+アーマー2　+（フェイス）　＋　１０(カドケウス精神参照)
で13レベ時点で8D+39+１０（任意）。
プロテクションはリンク効果を加えて　7D+6(エフィ)+2(アーマー)+3(リンク)+17(ハイプロ) +１０（任意）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィーリア・エルメンテ ディバインコール

ナチュラルヒストリー

ハイプロテクション

ディバインフォース

ビジテイション

聖なる契約

尊き覚醒

トリートフォース

インテンション

イクイップリミット

ホーム：エストネル

トレーニング精神

トレーニング敏捷

フェイス：アエマ

フックダウン

ハンズオブライト１

ハンズオブライト2

ハンズオブライト3

トレーニング:筋力

サンクチュアリ

1

1

4

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

６

-

20

6

-

7

３

F1

F１

F1

12

セットアップ

パッシブ

パッシブ

DL直前

DL直前

パッシブ

戦闘不能

特殊

パッシブ

クリンナ

戦闘前

セットアップ

ヒール

ムーヴ

-

-

20m

視界

20m

自身

-

単体

単体

単体

自動

-

-

自動

-

自動

自動

ラウンド、シーンSL回

-

-

-

シナリオ1

ラウンド1

シン１

シン１

シナリオ1

召喚具一つ取得し装備する。

エネミー識別＋２D

プロテの効果に5+3×SL

ダメージ CL×5増加

妖魔、魔獣、魔族に+sl×5

アコ、プリのダメ増加+10

戦闘不能からHP30まで回復

対象がバッドステータスを受けた直後、そのバッドステータスを取り除く

最大MP＋CL

装備品の重量制限＋５

筋力、知力、精神基本値+１

基本値＋3

基本値＋3

HPMP回復のスキル、アイテムの効果に＋２

クリンナップにポーション使用

ダメ軽減＋１D　シーン継続

ヒールをセットアップで使用

ヒールを範囲（選択）にする

筋力基本値+3

分類単体魔術を範囲(十字)に。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィーリア・エルメンテ モンスターロア

トレーニング:幸運

トレーニング知力

1

1

1

エネミー識別+1D
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