
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダルク

パラディン

バード

アコライト

バード

ヒューリン

神官

30

女

25

放浪者

探索

23
7
1

8

9
3
1

4

24
8
1

9

24
8
0

8

24
8
1

9

41
13
3
1
17

9
3
1

4

252

291

5

セイヴァーフルーレ（セイヴァーフリーレ）
装備不可

ダルクの髪飾り
聖光のローブ
時の砂時計

ダルク専用楽器

至近 －1 36 －1

31 15
10 15
3 2

4 0 9 0 17 18 13
80 30 30

3 116
4 80 9 74 77 17 15

2 3 2

9 9 2
4 4 2
9 9 2
8 8 2
8 8 3
8 8 2
17 10 27 5
4 4 2

竜の瞳
太陽王の聖杯
ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ
聖戦の誓い

ドレスブック
拡声の石

地図
望遠鏡

冒険者セット

転送石
ポーションホルダー

グレートMPポーション×5
理力符
対毒符
飛翔符

アニマルメッセンジャー

90740058

33

オールラウンド

プロテクション

グローリー

ハンマーストライク

アフェクション

ホーリーヒット

マイティストライク：長剣

インぺレイティブ

ワイドプロテクション

シャインストライク

フィールドプロテクション

アレグロ

クイックソング

グレープバイン

シルバリィソング

★

5

★

1

★

★

★

★

★

★

★

5

3

★

★

-

3

2

7

16

12

4

6

10

パッシヴ

DR直後

ブレッシング

メジャー

DR直後

メジャー

パッシヴ

セット

プロテクション

セット

プロテクション

パッシヴ

セット

パッシヴ

パッシヴ

-

20m

武器

20m

武器

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

封印

打撃使用

シナ1

シナ1

シーン3

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ブレッシングの射程を20mにする。

ダメージ＋1D

対象が受ける予定のダメージを0にする

ハンマーストライクを二回行う。対象は別々でもよい。

コスト＋4でハンマーストライクを長剣で行える。

セットアップスキルを二つ使用できる。

プロテクションの対象を範囲（選択）に変更。

ダメージ＋精神

ワイドプロテクション1で取得可能。ワイドプロテクションの効果に射程を視界にする。

呪歌判定＋10

アレグロ5で取得可能。メジャーの呪歌判定する呪歌のスキルと同時使用。セットアップで使用可能。

情報収集を精神で行う。精神判定＋1D

呪歌判定＋1D

オリジナルゲッシュ　天性の才
恩恵：プリプレイにひとつ選択せよ。
一つ目：代用する前の判定　二つ目：代用した後の判定
例1：命中判定（代用前）呪歌判定（代用後）例2：筋力判定（代用前）器用判定（代用後）
パッシブ。選択した代用前の判定を選択した代用の判定で行える。
束縛：貴方は自分の才能に絶対の自信を持っている。天性の才で代用した判定でファンブルした場合即座にフェイトを全て失う。

オリジナルスキル　伝説の歌姫
タイミング：パッシヴ　判定：－　対象：自身
射程：－　コスト：－　SL上限：1　使用条件：ダルク　バード
効果：武器ダメージ＋CL×2　物理防御力＋CL　魔法防御力＋CL
呪歌を極めし者だけが使えるとされるスキル。その者が戦場で歌えば必ずその者を率いた方に勝利が傾くとされている。

オリジナルスキル　カノンⅡ
タイミング：メジャー　判定：自動成功　対象：単体※
射程：20ｍ　コスト：F1　SL上限：1　使用条件：カノン3取得、シナリオ1
効果：対象のフェイトをひとつあげる。
運命を切り開く力を分け与えるカノンの応用技

オリジナルスキル　運命を捻じ曲げし者
タイミング：効果　判定：自動成功　対象：サツキ
射程：視界　コスト：－　SL上限：1　使用条件：サツキがいること、シーンCL÷10＋1回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダルク アンプロンプチュ

バスカー

アカンパニー

アクセサリーチェンジ

ガルドル

アンセム

ファイトソング

ヒムノディ

ポルカ

カノン

ジョイフルジョイフル

マドリガーレ

バラード

スノレディ

マーチ

フォルテ

カプリチオ

エチュード

カロル

ディスコード

ラウドボイス

ララバイ

★

★

3

★

★

★

★

★

★

3

3

3

5

5

5

5

5

5

3

5

★

★

7

8

4

4

1

F1

2

1

1

5

1

2

1

1

5

1

3

1

判定直前

パッシヴ

効果参照

ムーブ

効果参照

メジャー

セット

メジャー

セット

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

DR直前

メジャー

メジャー

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

自身

自身

単体

自身

自身

範囲

単体※

範囲

範囲

単体

単体※

範囲

範囲

範囲

範囲

自身

範囲

範囲

範囲

単体

範囲

範囲

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

呪歌判定

自動成功

呪歌判定

呪歌判定

自動成功

呪歌判定

呪歌判定

呪歌判定

呪歌判定

呪歌判定

自動成功

呪歌判定

呪歌判定

呪歌判定

自動成功

呪歌判定

呪歌判定

シーン1

シーン3

シナ1

シナ1

シナ1

シーン3

シーン3

シナ5

ラウンド1

呪歌判定で代用

プリプレイ時精神×100G取得。

バスカー1で取得可能。セット時に行う自身のダンサースキルを使用したとき使用。そのSLを＋2する。

補助と装飾具入れ替え

範囲呪歌を選択化する。

HP3D＋60回復

使用済みのシナリオスキルの使用回数を1増やす

MP3D＋90回復

戦闘移動を行う

対象F使用時＋1Dする

未行動にする

メジャー達成値＋6（シーン終了）

物理or魔法防御＋10（シーン終了）

選択属性付与（シーン終了）

移動力＋15（シーン終了）

バステ呪歌＋15HPロス

行動値＋10（シーン終了）

ダメージ＋10（シーン終了）

スノレディ5で取得可能。選択属性ダメージ30軽減（ラウンド終了）

ダメージ＋5D

スリップ付与

スタン付与



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダルク レクイエム

マズルカ

オラトリオ

ラストソング

伝説の歌姫

天性の才

女王への誓い

バリアントマジック

伝説の武具

運命の織物（アラクネネット）

優しい竜の物語（竜の瞳）

アーケンラ―ヴの聖杯（太陽王の聖杯）

ギフト

マイスター：呪歌

セルフサクリファイス

カノンⅡ

ミュトスノウリッジ

エンラージリミット

カルチャー：エリンディル西方

カルチャー：エリンディル東方

カルチャー：アルディオン

カルチャー：アースラン

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

3

3

12

5

F1

メジャー

効果

メジャー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

効果参照

メジャー

メジャー

効果参照

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

20m

20m

20m

20m

シーン

シーン

20ｍ

20ｍ

範囲

自身

範囲

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

任意のエキストラ全て

自身

自身

単体

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

呪歌判定

自動成功

呪歌判定

呪歌判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1

シナ1

シーン1

シーン1

シナ1

シナ1

シナ1

シナ1

シナ1

威圧付与

バラード5で取得可能。メジャーの呪歌判定で行う呪歌スキルと同時使用。場面選択＋射程視界に変更

バステ回復

行動済み蘇生（自分は戦闘不能になる）

武器ダメージ＋60。物理防御力、魔法防御力＋30

命中判定を呪歌判定で代用する

グローリーからバリアントマジックに変更

プロテと同時使用。＋5D

セイヴァ―フルーレ（フリーレ）取得

対象が行う判定の直前に使用。判定を3変更する

スキル効果打消し

命令できる

ダイスロール直前＋2D

呪歌判定＋1D

ダメージ肩代わり

対象のフェイトを1あげる

神話や伝説の知力＋1D

形態品の重量制限が筋力基本値×2になる

エリンディル西方の知力＋1D

エリンディル東方の知力＋1D

アルディオンの知力＋1D

アースランの知力＋1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダルク カルチャー：マジェラシカ

セイラーノウリッジ

ヒストリー

ロイヤルノウリッジ

マジックノウリッジ

オピニオン

トランプ

ブラフ

インサイト

インテンション

レストタイム

ベアアップ

マジックアイ

アイデンティティ

アルケミ―ノウリッジ

アストラルノウリッジ

アニマルエンパシー

ウォーターブリージング

オウルアウド

シックスセンス

ゴッドノウリッジ

セカンドライフ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

視界

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

感知

魔術判定

自動成功

シナ1

シナ1

シーン1

シナ1

マジェラシカの知力＋1D

海関係の知力＋1D

過去の事の知力＋1D

国の王侯貴族の知力＋1D

魔術の知力＋1D

交渉や説得の精神＋1D

情報収集＋2D

騙すことの精神＋1D

嘘などを見抜く精神＋1D

最大MP＋30

シーン終了時HPとMP2D＋30回復

スキルに対する精神リアクション＋1D

13以上でマジックアイテムを見分ける

アイテム鑑定＋1D

錬金術の知力＋1D

アヴァロン等の知力＋1D

お話出来る

遊泳デメリットうち消し（シーン終了）

暗闇デメリットを－2にする

奇襲デメリット打消し

神や神具の知力＋1D

ラストソング時HP1で戦闘不能にならない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダルク エグゼキューターⅠ

エグゼキューターⅡ

エグゼキューターⅢ

★

★

★

F1

F1

F1

戦闘前

フリー

効果参照

自身

効果参照

自身

自動成功

自動成功

自動成功

アコ

アコ

アコシナ1

精神＋3（シーン終了）

リアクション－1D

貫通ダメージに変更
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