
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナハト・エーデルシュタイン

ナイトメア

軽戦士

17

2860

異貌、弱点[土、銀+2]　物理+2　※レイス　〇通常武器無効　〇妖霧の身体

女性 28

銃で撃たれたことがある
特定の色を激しく嫌っている（きらっていた）
引きこもっていたことがある

11

13

6

12 86 109 18

5 134 150 25

5 90 108 18

2 9 24 4

11 143 160 26

10 48 64 10

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

ライダー

17

13

13

11

9

9

14

2

11

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

両手利き

必殺攻撃

魔力撃

魔力撃強化

ダブルキャスト

マルチアクション

武器習熟/絡み

武器習熟II/絡み

急所狙い

武器の達人

IB34

2120

2123

2120

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB32

IB38

IB39

IB32

IB37

IB39

221

221

FC27

IB31

0

0

17 35 42 35

0

マナコートプラス 1

42

9

9フェンサー

ダークライン

ダークライン
暗闇での使用時、対象の回避力-2。命中箇所決定直後、絡みを発生させるかを選択できる。発動体着き。イグニタイト加工済。

暗闇での使用時、対象の回避力-2。命中箇所決定直後、絡みを発生させるかを選択できる。イグニタイト加工済み。

１H

１H

5 1

5 1

36

36

8 38 27

8 38 27

3 152 456 42 9 75

37/35 36 21 27 144

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

13

13

13

39

39

39

女神のヴェール

熊の爪

リトルウィング

陽光の指輪

ブレードスカート

跳躍の翼

ディスプレイサーガジェット

共鳴の指輪（結婚指輪）

インテリアニマルサック

マッスルベアーの効果に+1

落下ダメージを-20

壊すと生死判定、生命抵抗に+2

飛んでる敵に当てたらダメ+2

探索、まもちき、危険感知、罠感知の判定+1

〇通常武器無効　
〇妖霧の身体　打撃武器が受けるものが5高いものとする
投げやそれに準ずる攻撃方法の対象となりません
魔法ダメージは自動的に半減（抵抗した場合は更に半減）

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------
貴族の家系に母親の死と共に生まれ、父親に幽閉されて幼少期を過ごした女性。
存在が露呈した時、住居である屋敷ごと焼き打ちされ、父親に斬られ為、肉体の死を悟り、レイスフォームを行使し、レイスとなった。
幼少期屋敷の中の大図書館にて本を読み漁る中、妄想癖が覚醒し、それ以来掛け算が好き。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ナハト・エーデルシュタイン

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

オウルビジョン

ガゼルフット

スフィンクスノレッジ

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

フェンリルバイト

バルーンシードショット

ジィプロフェシー

トロールバイタル

ヘルシーボディ

ストライダーウォーク

アーリーバード

サモン・スモールアニマル

攻撃阻害

高所攻撃

探索指令

騎獣の献身

チャージ

超高所攻撃

人馬一体

MP譲渡

HP強化

極高所攻撃

縦横無尽

ダークライン二つの専用化

マナコートプラスの専用化

100

50

3850 4000

ヴァイオリン

スカウト用ツール

月光の魔符x5

陽光の魔符x5

研磨のやすりx5

魔晶18点x10

手鏡

着替えセットx3

デクスタビリティポーションx10

えんぴつx10

スケッチブックx20

リヒトにんぎょう

スネイクソード

エンペラーズマイト

斬鉄剣x2

高性能魔動ビークル

騎獣専有スフィア

ブリンクシェルx2

マナカートリッジ

エクレールx7

9990
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