
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

逢沢　ヒロ（あいざわ　ひろ）

キュマイラ
ハヌマーン

UGNチルドレンA

15

忘却

天涯孤独

解放

秘密

ＵＧＮチルドレン

男

35

友人

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

2 1
1 4

UGN
裏社会

2
1

ワイヤーウィップ 白兵
白兵
白兵

5r
10r+9
11r+12

6
6
26

0 0

対抗種
孤独

玉野　椿
シナリオ：アイシンガー

懐旧
尊敬
興味

嫌気
嫉妬
悔悟

不安

コネ：ＵＧＮ幹部
思い出の一品

ウェポンケース

12 0

ワーディング

リザレクト

Ｃ：キュマ

鬼の一撃

獅子奮迅

援護の風

ウィンドブレス

フルパワーアタック

限界突破

軽功

獣の直感

★

0

2

1

1

5

3

3

1

1

1

-

1d10

2

2

4

2

2

4

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV　下限７

ガードした場合攻撃＋LV×５

白兵攻撃を範囲【選択】にする。１シナリオLV回

ダイス＋LV個　1ラウンド1回

援護の風の直前に使用。達成値＋LV×３

白兵攻撃力＋LV×5　行動値０

1ラウンド1回までのエフェクトを一つ2回まで使用できるようにする。1シナリオLV回

「あの時は生きることしか考えてなかった……まあ、だから今の人生はオマケみたいなものだ」
ＵＧＮ所属の陽気なチルドレン。スラム街の出身で、覚醒した時期や出生は不明だが、ＵＧＮのエージェントが向かった時には彼は一人きりですでに力を使用し
てスラム街を駆け回っていた。
《軽功》を駆使したワイヤースタイルが得意で、ビル風などの風を読み、ビルからビルへと飛び移る隠密活動や潜入、荒事などを手伝っている。まだ少年ながら
もその実力は確かである。
性格は陽気であっけらかんとしている。だが自分の命を軽んじる傾向があり、たびたび教官等から注意を受けている。
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