
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガルム

エクスプローラー

シーフ

シーフ

シーフ

ヴァーナ

闇の一族

14

男

18

渡来

金銭

12
4
0

4

23
7
2
1
10

24
8
3

11

6
2
0

2

12
4
3

7

15
5
0

5

9
3
0

3

124

126

6

ヘビーアンチイビルコールドウィップ
ダウンバゼラード

ルーンバンド
コンバットクローク
ヴァーナのお守り

セブンダブ

オーバーパス・クイックムーブ
漆黒の星

至近 -2 22 0 0 0 -1 0
1 6 0 0 0 0

3 1
3 6

10 0 11 0 5 18 9
7 11

1 1
9 25
12 9 11 9 6 25 20

2 2 2

7 7 2
10 1 11 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ

イジゲンバッグ
ポーションホルダー

小道具入れ

毒消し
ＭＰポーション

HPポーション＊2
ハイＨＰポーション*10
ハイＭＰポーション*1

EXMPポーション

漆黒の星
小型ハンマー

くさび

ミスリルダガー
シースベルト

バックパック

4304741

29

オーバーパス

アンデクスタビリティ

スペシャライズ：短剣

ラピッドハンド

クイックムーブ

バタフライダンス

ウェポンフォーカス:短剣

AM:短剣

ランナップ

タイムマジック

ディセクトエッジ

アフターイメージ

★

◇

★

5

★

3

★

★

★

1

★

1

★

★

★

-

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

3

15

4

12

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

-

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

ー

ー

ー

ー

自動

ー

ー

自動

自動

自動

自動

-

ー

SL５

ー

SL5

ー

ー

ー

ー

ー

短剣・鞭

ーー

狼族、移動力+5m、行動値に+1

両手の武器の命中、攻撃力、行動合わせる。短剣と鞭の両方のスキル使用可。

命中＋ＳＬ、ダメージ＋ＳＬ

ダメージ＋「敏捷」

行動値移動値＋「SL＊２」

回避判定＋１Ｄ

ダメ＋5

命中判定＋１Ｄ

戦闘移動あるいは離脱を行う

ムーブのスキルを２つ使える

ダメが入ったら放心を付与

命中+1D,回避+1Dシーン終了まで継続

両親が闇の一族あり、『灰蛇』に所属していたらしく、親が逃げてきたマジェラニカ大陸で生まれ育つ。
そのまま育ち、『財宝を見つけて楽しく過ごしたい』という夢のため単身エリンディル大陸へ。
割とノリと勢いでやってきた。

〇ギルド
スキル
・祝福（ＭＰ前回）・蘇生（）
お金
100G

スティール　6回

罠探知=2d6+7+1D 
罠解除=2d6+11+2 セブンダブ
危険感知=2d6+7
敵識別=2d6+2
物品鑑定=2d6+2
　
2d6+9+5+1D 命中　AM アンデク   
2d6+9+5+1D+1D+4D　命中 AM アンデク アフイメ 
2d6+9+5+1D+4D 　命中　AM アンデク アフイメ ビースティング 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガルム ピンポイントアタック

フルスピード

サイドワインダー

ビースティング

ワイドアタック

ワイドストーム

レイザーストーム

ピアシングストライク

スティール

ナイフパリィ

マジックカット

インタラプト

エンラージリミット

イクイップリミット

トレハンⅡ

トレハンⅠ

トレハンⅢ

2

1

1

★

1

3

5

3

★

1

3

1

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

10

4

5

4

4

3

ー

5

3

3

ー

F1

F1

F1

ムーブ

移動時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャスキル

ワイドアタック

ダメロ前

ダメロ直後

ダメロ直後

他スキル

戦闘前

ー

ー

ー

ー

武器

武器

ー

ー

ー

ー

ー

視界

ー

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ー

SL3 シーン2回

SL3

ー

SL３

SL5

SL3

S1回

SL3

SL回・SL3

防御中1回

S1回

物理・魔法防御力を０とみなしてダメージ算出

移動力＋[SL*5]

ダメージ＋【器用】

命中＋｛(ＳＬ＋１)Ｄ｝

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

メジャースキルと併用。ダメ＋（ＳＬ）Ｄ

ワイアタ時[対象:場面(選択)][射程:視界]に変更する

ダメ＋[(SL)D]

攻撃対象のドロップ品を得る。設定されてないものはＬｖ＊１００Ｇ

物理ダメージを武器攻撃力分減らす。

魔法ダメもナイフパリィ可能

スキルを即座に終了させる

重量制限筋力2倍

装備の重量制限+5

能力値＋２

あるエネミーのドロップ品決定ロールをもう一度行う。

インタラプトに対するインタラプトを無効



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガルム シックスセンス

ファインドトラップ

フェイス：アエマ

インテンション

フックダウン

サーチリスク

★

★

★

★

★

★

ー

ー

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

ー

ー

ー

ー

ー

自身

自身

ー

ー

自動

奇襲時ー１Ｄされずにリアクションできる。

トラップ探知に＋１Ｄ、トラップ作動しない

HP,MP回復に＋２

MP+CL

ポーション使用できる。

危険完治+1D
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