
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ギイ

エルフ

妖精使い

5

470

暗視、剣の加護/優しき水

女性 15

6-3　命を助けられたことがある
1-3　子供の頃に家出したことがある
1-4　大切な約束をしたことがある

10

4

12

7 17 2

10 1 21 3

6 1 11 1

12 16 2

12 3 27 4

11 23 3

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

5

2

1

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/フェアリーテイマー

226

223

IB33

エルフ語

交易共通語

妖精語

妖魔語

○ ○

○ ○

○

○

57 57

0

0

0

0

ソフトレザー 7 -

0

3

3

サーベル 1H 10 0 10 0 10

冒険者セット

着替えセット

下着

ベルトポーチ

食器セット

調理道具セット

魔晶石x11
宝石の装飾代x5
ヒーリングポーションx3
アウェイクンポーション

4250

3 21 63 0 3 31

5 5 7 8 38

妖精魔法 5 9

トパーズ(ピアス)

オニキス(チョーカー)

ルビー(指輪)

サファイア(ピアス)

ペリドット(指輪)

妖精との契約紋(土)

妖精との契約紋(闇)

妖精との契約紋(炎)

妖精との契約紋(水)

妖精との契約紋(風)

■ギイ(Gui)
褐色肌のエルフ。
ルキスラ帝国北東部海岸部に存在するエルフの集落の出身。
「マレ・サフィルス」と呼ばれるその集落は、ルマ湖郡や四神の塔の研究・探索の拠点のひとつとして帝国や研究者、有力者と協力関係を結
んでおり、区画は美しく整備され、穏やかに栄えていた。
しかし、「剣にまつわる秘匿が隠されている」として、マレ・サフィルスは魔剣を求める蛮族の手により一晩のうちに火の海に沈む。
以来、深く蛮族を憎み、同じ方法でこの世から一匹でも多く蛮族や魔物を葬り去ることを生きる目的と定めて冒険者となった。
故郷を滅ぼした仇の正体は「蛮族である」「人族に化けることができる」ということ以外覚えておらず、その生死も不明。
種族を問わず的確に息の根を止められるように、という一念で、蛮族や魔物に関する知識を蓄積している。

元々は明るく真っ直ぐな性格で、これは現在も健在である。しかしここに蛮族への憎悪が加わり、戦闘時は歯止めがきかなくなる。
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