
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オズ

人間

冒険者

12

270

剣の加護/運命変転

女 不明（見た目20）

魔神の生贄になったことがある。
濡れ衣を着せられたことがある。
一定期間の記憶がない。

12

8

12

10 22 44 + 1 7

11 13 36 6

8 11 27 4

9 13 30 5

12 33 57 + 1 9

10 19 41 6

ファイター

ソーサラー

プリースト/ヒューレ

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

12

8

10

1

5

10

8

11

タフネス

ルーンマスター

鋭い目

魔力撃

防具習熟A/非金属鎧

マルチアクション

頑強

魔力撃強化

魔法拡大/数

防具習熟S/非金属鎧

2122

IB34

2120

227

IB31

IB39

IB29

IB32

IB39

IB32

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

メディテーション

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

トロールバイタル

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

イニシアチブブースト

アーマーラスト

エンサイクロペディア

コンセントレーション

12 19 18 16

0

0

0

デアフリンガル式軽装魔鎧改 18 1

19

10

3

13ファイター

ライロックソード

ライロックソード

デモンズブレード

デモンズブレード

魔力撃時に魔力＋２。イグニタイト加工。魔法の発動体加工

魔力撃時に魔力＋２。イグニタイト加工。

与ダメージをMPダメージに変更可能

与ダメージをMPダメージに変更可能

2/1H

2/1H

2H

2H

20 2

20 2

1

1

21

21

19

19

10 18 35

10 18 35

10 16 50

10 16 50

3 38 114 19 13 98

14 0 17 19 137

真語魔法

神聖魔法

召異魔法

8

10

11

17

19

20

聖王の冠

蝙蝠の耳飾り

ディスプレイサーガジェット

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

器用指輪

アルケミーキット

浄化の聖印（ヒューレ）

マナリング

知力指輪

神聖魔法１ゾロでも魔力点回復

目視できないペナを－２に軽減

信念のリング（精神抵抗＋１）

インドミタブルポーション

魔法ダメージ＋１。発動体も兼ねる

「嘘だと思いたい過去はあるのに、本当だと思いたい過去はどこにもない」
「虚言には踊らされて、真実には見放された」
「だから、そう。わかったのよ」
「私のすべては嘘。ならもう、真実なんて必要ないでしょう？」

微かに残る記憶は、冤罪によってその尊厳の一切を貶められたことのみ。
最も古い記憶は、〈魔神の苗床〉にされたことでデーモンルーラーとしての素質を手に入れたことのみ。
記憶もなく右も左もわからなかった。
かつての自分は何だったのか、どうして自分はこうなったのか。
それらを知りたい少女の身に宿る召異の力は、人々からの理解を拒絶されるには十分に異端すぎた。
こうして、かつての自分を知る者も、かつての自分が知る者も、今の自分には誰一人としていなくなった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

オズ

魔の取引

冒険者セット

保存食（１週間分）x4

砂時計

着替えセットx2

普段着

手鏡

金のマテリアルカード(A)x20

金のマテリアルカード(B)x30

金のマテリアルカード(S)x20

魔神の契約書x80

５点魔晶石x4

３点魔晶石x30

インドミタブルポーションx2

２点消魔の守護石x5

古びた本

揺らぎの剣x3

アウェイクンポーション

魔香草x20

鎧強化

特殊イグニタイト加工x2

緑のマテリアルカード（Ｂ）x30

緑のマテリアルカード（Ａ）x25

器用指輪x5

敏捷指輪x3

知力指輪x15

赤のマテリアルカード(B)x30

赤のマテリアルカード(A)x25

赤のマテリアルカード(SS)x2

緑のマテリアルカード(S)x10

魔神儀式代

馬車代

赤のマテリアルカード(S)x9

魔香木x5

黒のマテリアルカード(B)x30

黒のマテリアルカード(A)x16

黒のマテリアルカード(S)x10

５点MCCx10

カイトシールド

月光の魔符x5

生命の魔符x5

白のマテリアルカード(B)x20

白のマテリアルカード(A)x20

白のマテリアルカード(S)x10

13524

デアフリンガル式軽装魔鎧改

ライロック魔刃術入門

光陰魔刃術修得

専用アルケミーキット

ライロックソード購入

イグニタイト加工

ライロックソード専用化

聖印専用化

浄化の聖印専用化

魔光壁修得

ライロックソード購入

ライロックソード専用化

呪印刃修得

200

50

20

50

100

100

50

50

50

20

100

50

20

1187 2047
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