
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シエル・マルクト

ナイトメア

戦士

5

2300

異貌、弱点[土、銀+2]

男 18

”橋の国”ダーレスブルグ公国西方の辺境伯家に生まれる
娘と偽って育てられる
幼少期からの殆どを幽閉されて育つ

7

15

8

11 1 19 3

11 2 20 3

6 2 23 + 2 4

4 19 3

11 1 20 + 2 3

8 2 18 3

ファイター

ソーサラー

スカウト

セージ

5

2

1

1

魔力撃

武器習熟/ソード

マルチアクション

魔力強化

227

221

2125

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

ザルツ地方語

○ ○

○

○ ○

○ ○

84 84

5 8 8 9

0

0

0

スプリントアーマー

タワーシールド

15

17

0

0

8

5

2

7ファイター

フランベルジュ

フランベルジュ

2H片

1H両

23

23

8

8

10 10 38

10 10 28

フード付きブラックロングマント

冒険者セット

ナセル（貸出）

ペガサスの首

11257

3 20 60 8 7 34

4 4 8 8 24

真語魔法 2 6

叡智の腕輪

指輪（魔法触媒）

剛力の腕輪知力の能力値を+2、壊すと+14（家を出たときに受け取った）

琥珀色の宝石が嵌められた指輪（右中指）

筋力の能力値を+2、壊すと+14

”橋の国”ダーレスブルグ公国と霧の国の境界を守護し、国を守る六本の剣の一振りを所持する辺境伯マルクト家に生まれたナイトメア

同族の例に漏れず、母親の血を浴びて生まれてきた。家の名声と世間の目を疎んじた父親が周囲からシエルを隠すため、病弱な娘と喧伝し
居城に幽閉し、女性として育たられた過去を持つ。母親と同じ長い金色の髪を持ち中性的な顔立ちで幼年期から使用人達を騙してきたが
成長していく体格に疑念の目を躱しきれなくなり、叡智の腕輪を手切れに家を追われる形で冒険者へと転向した。

孤独な少年時代の友人は唯一己の正体を知っていた執事長から貰った剣と古ぼけた魔導書だけだった。

いつか冒険者として大成を果たし、ナイトメアの地位向上と共にマルクト家正統後継者として立つ日を願っている
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