
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"村長"ムラ＝ビト

人間

傭兵

17

15110

剣の加護/運命変転

男 ？

命を助けられたことがある
同じ夢を何度も見ている
育ての親に拾われた

7

10

4

10 54 71 + 2 12

10 13 30 5

9 30 49 8

12 22 44 7

5 10 19 3

8 15 27 4

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

16

17

10

1

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

全力攻撃

武器習熟A/アックス

なぎ払い

武器習熟S/アックス

命中強化

武器の達人

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

切り払い

防具の達人

2122

3143

2122

2123

2123

3142

3143

IB36

IB31

IB38

IB31

IB32

IB31

IB31

IB32

FC26

IB32

交易共通語

魔動機文明語

どうぶつの森

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

アンチボディ

メディテーション

トロールバイタル

クリティカルレイ

16 28 21 24

0

0

0

アストラルガード 6 1

22

7

3

11ファイター

きんのオノ（振）

きんのオノ（突）

きんのあみ

ストーン

※アガハスト　イグニダイト加工

※アガハスト

命中力判定に成功した時、1Rの間対象の回避力判定に-1。頭しか狙えない。

射程10m　きんのパチンコ

振2H

突2H

2H

1H投

27 1

27 1

1

1

31

31

30

30

11 27 72

10 27 67

12 24 0

12 24 6

3 42 126 22 11 112

0/× 0 24 21 29

ポーションインジェクター

野伏の英雄のマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

ウェポンホルダー

巧みの指輪

ブレス-2

あれからどれほどの年月がたっただろうか。
ムラ＝ビトは故郷で１からやり直し、村民から慕われる立派な村長になっていた。
幾度の苦難困難を乗り越えて彼はついに自分が理想としていたスローライフを手に入れたのだ。
当然そのスローライフを破壊しようとする者は誰であろうと許さない。
彼より強い村長は果たしているのだろうか。

どうぶつの森セット
①アックス武器名を加工した時　きんのオノ　という名前にできる
②きんのつりざお　カテゴリ：道具　　
両手で持って使う。10m以内にいる何かを引き寄せられる。100kg以上だったり2部位以上は無理。
③きんのあみ　　　カテゴリ：スタッフB 必筋1 2H 威力0 C12



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"村長"ムラ＝ビト

着替えセットx50

保存食x50

アンチマジックポーション

①冒険者セット

②きんのつりざお

③きんのスコップ

④きんのジョウロ

⑤ウィッチポーション

⑥ウィッチポーション

⑦ウィッチポーション

⑧ウィッチポーション

⑨ウィッチポーション

⑩ウィッチポーション

筋①魔香水

筋②魔香水

筋③魔香水

筋④魔香水

筋⑤魔香水

筋⑥魔香水

筋⑦魔香水

筋⑧魔香水

レ①デクスタリティポーション

レ②デクスタリティポーション

レ③デクスタリティポーション

レ④デクスタリティポーション

レ⑤デクスタリティポーション

レ⑥デクスタリティポーション

レ⑦アンチマジックポーション

レ⑧アンチマジックポーション

レ⑨アンチマジックポーション

レ⑩ヒーリングポーション+1

レ⑪ヒーリングポーション+1

レ⑫スカーレットポーション

レ⑬魔香草

レ⑭魔香草

レ⑮魔香草

レ⑯魔香草

レ⑰魔香草

○マテリアルカード○

金Sx30

金SSx6

非持ち歩きアイテム

宗匠の腕輪x3

巧みの指輪x5

ウィッチポーションx11

魔香水x10

デクスタリティポーションx10

アンチマジックポーションx3

ヒーリングポーション+1x5

スカーレットポーション

魔香草x9

ダストの竜骨

0

"村長"& どうぶつの森セット

ドワーフの鍛冶師

野伏の英雄のマント

専用武器

専用鎧

専用装飾品１

専用装飾品２

3000

100

20

50

50

50

50

180 3500
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