
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"ドルイド"オリフィス

フィー

妖精使い

15

3080

妖精の加護、浮遊

女性型 40歳（外見年齢??）

6

8

14

5 9 20 3

12 24 42 7

1 7 16 2

5 12 25 4

6 33 53 + 1 9

10 19 43 7

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

アーティザン

15

9

12

6

5

6

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

武器の達人

MP軽減/フェアリーテイマー

IB34

2120

2123

2120

2120

2121

2123

3144

223

227

222

226

IB31

IB31

IB31

IB33

0

0

0

0

ハードレザー 14

0

4

4

ソーサラースタッフ

カードシューター

ブラックロッド

魔力+1、魔法の武器
2H

2H

10 1

5 1

1

0

1

12 3 20

0

12 3 15

3 42 126 0 4 72

21 16 19 22 90

妖精魔法 15 24

カトレアの花冠

華美なる宝石飾り

サーマルマント

知性の指輪

えびら

アーティザンハット/3

知性の指輪

いたずら好きの妖精の中では落ち着いた性格の妖精。
憂いた表情をしており、大人びている。
外見：
ほんのり透けて見える布を羽織っている。（すっぽんぽんに見えるわけじゃないやつ

元いた森が魔導機の研究所の開発で追いやられてしまい、更に事故が起こってしまったために住処を失ってしまう。
生き残った妖精たちと肩を寄せ合いながら生きていくも、行き場を失ってしまう。
その後、少しずつ新たな土地にバラけて住み着き、自身は一人人里へ降りていく。
人間、蛮族隔てなく自然を大切にしてほしいと訴えるために。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

"ドルイド"オリフィス

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

ミアキス語

ザルツ語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

ラビットイヤー

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

サモン・スモールアニマル

ララバイ

レジスタンス

モラル

アトリビュート

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

堅陣の構え

魔物知識増強+2

誤射防止

MP

戦場把握

2859 2859

冒険者セット

スカウトツール

保存食一週間

着替え一週間

MCC5点x10

魔晶石5点x10

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

カードシューター

●マテリアルカード

Ax20

Sx20

楽器（ハープ）

ミュージックシェルx3

●運命の楽譜

モラル

レジスタンス

アトリビュート

●妖精使いの宝石6種類x6

●矢

魔力の矢x5

竜牙の矢x2

66260
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