
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ベネディクト・グロゥリィ

バジリスク

部位操者

8

490

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

男 37

人族の特定の種族を好んでいる
人族社会で生まれた/育った
一匹狼である

9

11

13

11 4 24 4

7 3 19 3

9 5 25 4

12 3 26 4

3 5 21 3

4 5 22 3

フェンサー

フェアリーテイマー

エンハンサー

アルケミスト

フィジカルマスター

8

6

1

1

6

精密射撃

スローイング

武器習熟A/投擲

武器習熟S/投擲

IB30

IB30

IB31

IB31

0

0

8 12 11 12

0

ハードレザー（脱ぎ捨て加工）

カイトシールド

13

13 1

12

4

1

5フェンサー

チェイン＆ウェイト

リッパーナイフ

スローイングスター

スリング

ネット

クリアチャクラム

ピアシング

フレイムジェル

射程20m、絡み効果あり（選択可能/無しで手元に戻る）

射程20m、3体まで同時に攻撃可能、対象が知名度14の鑑定判定に失敗したら回避-2

射程20m、魔法の武器、夜にほのかに光る、1ラウンド後に消滅

射程30m、ストーン・シルバーストーン・フレイムジェル・閃光石を投擲

射程20m、絡み効果、ダメージ無し

射程20m、「知覚：魔法」以外の対象へ命中+2

射程20m、クリティカルしやすい

射程20～30m、ダメージ無し、対象を油まみれにして炎を受けたら6Rの間1dの炎上ダメージ

1H投

1H投

1H投

1H

1H投

1H投

1H投

1H投

9 1

5 1

1 2

2 1

5 1

1 3

4 1

1 1

13

13

14

13

13

15

13

13

11 15 19

8 15 5

9 15 1

10 15 12

-1 15

9 15 6

8 15 14

-1 15

3 24 72 12 5 52

0/× 0 12 11 40

妖精魔法 6 9

セーフティメット

数多の宝石地獄耳飾り

ポーションインジェクター

綺羅星のインバネス

アルケミーキット

スローワーベルト

韋駄天ブーツ

矢筒

華美なる宝石飾り

月光の指輪

致命的なダメージを1回だけ防ぐ

聞き耳判定に[+穢れ]点

ポーションを補助動作で使用可能。現在漆黒の賦活酒入り

スローイングスターを無限に精製可能

アルケミスト技能に必要

補助動作でポーション投擲。現在熱狂の酒入り

移動力+5

シュートアロー用/矢5本/銀矢5本/魔力矢2本

宝石6個を収納（※宝石は別売）

割ると精神抵抗+2

ベネディクト(Benedict)

○一般技能
貴族(ノーブル)Lv3
役人(オフィシャル)Lv2

レンドリフト帝国、帝都レンよりやや西部に位置する小さな自治領の次期領主。
なのだが、彼には少し問題があった。
より領主らしい統治を学ぶため、領地を離れて人族の領主の土地へと赴きその人族の社会のありかたを学んで十数年。
そうしている間に他の純バジリスク種よりも戦闘力の面での成長が遅れてしまい、肝心の統治者としての実力を得られないままになっていた



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ベネディクト・グロゥリィ

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

パラライズミスト

閃光石
射程20～30m、着弾地点を中心に激しい閃光で盲目状態にする（生命抵抗目標14/暗視持ち-2/効果6R）

1H投 1 1 13 11 15 6

数多の耳飾り

華美なる宝石飾り

専用化

イグニスの魔符

50

20

50

10

297 427

保存食x3

バルバロス携帯品セット

着替えセット

防寒着

～蛮族専用アイテム～

穢れのナイトバイザー

漆黒の賦活酒x2

イグニスの魔符

～ポーション類～

ポーションボールx3

ヒーリングポーションx2

アウェイクポーションx2

熱狂の酒

～消耗アイテム～

魔晶石(5点)x14

魔晶石(10点)x2

魔晶石(19点)

マナチャージクリスタル（5点）

魔香草x5

剛力の指輪x2

器用の指輪

～宝石系～

宝石（炎）Rank.5

宝石（氷）Rank.5

宝石（風）Rank.5

宝石（土）Rank.5

宝石（光）Rank.5

宝石（闇）Rank.5

～カード類～

マテリアルカード緑Bx31

マテリアルカード緑Ax12

マテリアルカード緑Sx2

～投擲用アイテム～

ストーンx99

シルバーストーンx20

ネットx2

チェイン＆ウェイトx2

クリアチャクラム

ピアシング

～矢弾～

矢

銀の矢x12

魔力の矢x2

鏑矢x3

閃牙の矢x4

～売却～

魔晶石(19点)x2

生活費

2635
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