
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

多田野　斉（ただの　いつき）

バロール
バロール

UGN支部長C

26歳

感染

名家の生まれ

憎悪

大失態

事務員

男

32

借し

0
2
4
2

0
0
1
0

1
0
2
0

1
2
7
2

29
11
11
16
32

9
1 5

レネゲイド UGN2 2

バックラー 白兵 1r 2 0

0 0

父親
先代グラヴィタ仮面

美奈瀬夏樹
与儀大介

人長舘 晶子
リベレーターズ

信頼
憧憬

親近感
有為

幸福感
庇護

嫌気
不安

劣等感
不信感
不安
隔意

仮面（アクセサリー）
ブラックダイアモンド

コネ：UGN幹部
コネ：要人への貸し

14 10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：バロール

黒星の門

黒の鉄槌

因果歪曲

グラビティガード

ディメンジョンゲート

★

0

2

1

7

1

5

★

-

1d10

2

2

1

3

3

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

視界

至近

至近

シーン

自身

範囲（選択）

自身

効果参照

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値－Lv。

ダイス＋[Lv＋１]。同エンゲージ不可のエフェクトも同エンゲージに使用できる。

攻撃力＋[Lv×２＋２]の射撃攻撃を行う。

対象変更。同エンゲージ不可。シナリオLv回。

ガード値＋（Lv）Ｄ。

ゲートを作る。緊張状態では使用不可。

代々政界の要人である名家に生まれる。物腰の柔らかい両親で、親子仲は良好である。フィクションでありがちな問題があったりなどということもない。
オーヴァードに目覚めたのは5年前。ジャームが暴れているところに巻き込まれ、黒い仮面の男……先代グラヴィタ仮面に助けられる。ジャームからか、あるいは
先代グラヴィタ仮面からか感染する。ただ覚醒しても戦闘能力は皆無で、サポートするのが関の山であった。しかし3年前、FHエージェントの引き起こした事件
の中で、ミスによって孤立してしまう。絶体絶命の中、颯爽と表れたのは先代グラヴィタ仮面であった。先代グラヴィタ仮面は奮闘したが、ジャームを複数引き
連れたFHエージェントを1人で相手をするのは厳しく刺し違える形となってしまう。その際先代グラヴィタ仮面に仮面を託され、自身がグラヴィタ仮面となる。
グラヴィタ仮面となった後も普段は戦闘能力がないので事務仕事がメインである。レネゲイド反応を感知した場合グラヴィタ仮面となって戦うが、FHの人物やジ
ャームを生かして拘束することも多く、UGNの一部の人間からは反感を買っていたりするので変身するときは隠れて行う。また、オーヴァードを救うという理念
の都合上人物としてではなく記号として働いた方が良い、というのもある。

グラヴィタ仮面……特殊な仮面によってバロールの能力が強化されたオーヴァード。その行動理念は、オーヴァードを守ること。UGNはオーヴァードが人々の日
常を守るのだという。ならばそのオーヴァード達は誰が守るというのか。それがグラヴィタ仮面である。彼はオーヴァードを救うために戦う。それにはUGNやFH
は関係なく、彼が救うべきだと判断した者が救われるのである。
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