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筋力

命中
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追加
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魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術
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□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

水の神聖騎手　特モブデータI

エルフ

神官

7

0

暗視、剣の加護/優しき水

9

5

12

9 18 3

9 6 24 4

5 10 1

9 4 18 3

9 2 23 + 1 4

9 3 24 4

フェンサー

プリースト/水の神ルーフェリア

レンジャー

ライダー

2

7

1

5

魔法誘導

武器習熟/スタッフ

魔法拡大/数

魔法拡大/範囲

223

221

226

227

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

騎獣強化

攻撃阻害

騎獣の献身

HP強化

人馬一体

0

0

2 5 6 3

0

コンバットスーツ 1 1

8 0フェンサー

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 6 11 4 13

3 26 78 8 0 41

9/× 0 10 11 47

神聖魔法 7 12

とんがり帽子

祈りのアミュレット

そよ風吹きマント

月光の指輪 叡智の指輪

魔物知識判定+1

回復魔法の回復量+1 / 聖印付与

射撃攻撃の回避+1

壊すと精神抵抗+2

○固定値データ　　Lv7　フォンブラン騎士団小隊長格聖騎手
知能：人間　知覚：五感　言語：交易共通語　生息：フォンブラン　反応：中立
知名度/弱点：なし　先制値：11　移動速度:26　生命抵抗:10(17)　精神抵抗:11(18)
攻撃方法：打撃武器　命中:6(13)　打撃点:2d+1　回避:8(15)　防護:0　HP:41　MP:47

○特殊能力
：「魔法誘導」「魔法拡大/数」「魔法拡大/範囲」「神聖魔法 Lv7 / 魔力:12(19)」
　「剣の加護 / 優しき水 Lv6強化」：触れている仲間1体も、1回の息継ぎで1時間水中活動できる。(騎獣使用想定)
　「特殊神聖魔法 Lv7 / 魔力:12(19)」：水の神ルーフェリアの特殊神聖魔法を、適正レベル分習得できる。
　「騎芸 Lv5」：「騎獣強化・騎獣の献身・攻撃阻害・HP強化・人馬一体」を使用できる。
　　　　　　　　（献身以外は常効のため、上記能力値数値・下記騎獣能力値数値に計上済み）
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騎獣専有証

ウィンドコート

フリッカーハンマー

上等な手綱

騎獣縮小の札Ⅱ

熱狂の飼い葉

救命草x5

ヒーリングポーションx3

魔香草x10

魔香水x3

魔晶石5点x3

魔晶石3点x4

270

名馬取得 60

240 300
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