
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

無し

ブラックドッグ
ウロボロス

FHエージェントB

不明

無知

天涯孤独

嫌悪

記憶喪失

暗殺者/FHエージェント

男

30

師匠

3
2
3
0

1
0
0
0
1

3
3
3
1

29
9
9
14
28

4 4 1
1 4

FH 1

キーンナイフ
キーンナイフ
STALKER
STALKER

白兵
白兵
射撃
射撃

3r+4
3r+4
3r+4
3r+4

1
1
0
0

5
5
4
4

装甲‐5
装甲‐5

精神強化手術の数*2攻撃力をアップする
精神強化手術の数*2攻撃力をアップする

0 0

Dロイス：装着者
師匠
AI

有為
信頼

猜疑心
隔意

エンブレム：グレイボックス
エンブレム：スティンガー
エンブレム：フローズンリリー

コネ：情報屋

10

ワーディング

リザレクト

C：ブラックドッグ

アームズリンク

ライトニングリンク

原初の赤（マルチウェポン）

★

0

2

3

3

1

★

-

1d10

2

2

4

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

武器

武器

武器

シーン

自身

自動

自動

対決

対決

対決

-

↓100

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)

ダイス+LV個

攻撃力+[LV*4]

武器を二つ扱う

淡々と仕事をこなし、一見無感情に人を殺す
いつの間にか稀代の殺人鬼に倣い"切り裂きジャック"と呼ばれるようになった
他者から見ればただの殺人鬼だ　狂人だ
彼を理解するものは共に仕事してきたAIだけだった
彼は人殺しが好きなわけではない、その点で彼は切り裂きジャックとは異なると言える
ただ"得意"なだけなのだ　殺しが自分に向いていて、それをするしか生きていく道はなかった　それだけの事なのだ
彼には昔の記憶がない
故に己の名前も、出自も知らない
殺しの技術を己に授け、自分をこの生き方にした人物さえ覚えていない
仕事の際、彼はいつも二振りのナイフと二丁の拳銃を扱う
それが最も手に馴染むのだ
きっと記憶を失う前もそうやって他者の命を奪ってきたのだろう
セルに居ることはほとんどないが、必要であればともに行動する
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