
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

橋下 詩織

ノイマン
ウロボロス

UGNエージェントC

渇望

父親不在

変異暴走：飢餓

秘密

滅多に登校してこない高校生

31

借り

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
8
8
13
26

1 1
1 2

UGN2

決闘者の剣

レクイエム
ダンスマカブル

白兵
　　
白兵
白兵

1r+1
0

6r+1
10r+1

7

7
7

対象単体の場合攻撃力+4

C値7 侵蝕値4
C値7 侵蝕値7

0 0

Dロイス：賢者の石
父親

父親を殺した相手
憧憬
執着

隔意
殺意

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

コネ：情報屋
コネ：要人への貸し

思い出の一品

6

ワーディング

リザレクト

C：ノイマン

コントロールソート

コンバットシステム

原初の紫（妖精の手）

病める探求

異形の痕

★

0

3

1

3

1

1

★

-

1d10

2

2

3

6

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

武器

シーン

自身

単体

自動

自動

対決

対決

自動成功

対決

-

↓100

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-SL（下限値7）

判定を精神に変更

白兵の判定ダイスに+[SL+1]

出目の一つを10に変更する

C値-1（下限値5）

父と母、そして一人の弟。どこにでもある普通の家庭で特に不自由もなく育っていた。
優秀なUGNのエージェントだった父の影響もあって、自らもエージェントを志した。
しかし、まだオーヴァードですらなかった彼女の申し入れが受け入れられるわけもなく、こっそり父の後をつけて何かできないかと模索する日々を続けていた。
忘れもしないある日のこと。
父が任務で交戦することになった時、敵に見つかり人質に取られるヘマをした。
娘を盾にされ、無抵抗の父を惨たらしく殺されたあの日。
泣いて叫ぶことしかできなかった己の無力さを嘆き、力を渇望した。
目を覚ました時、自分に残っていたのは、父の遺体。そして、求めた力。
世界のどこにいようが見つけ出して必ず父の仇を取る。生かしたことを必ず後悔させてやると、その時誓った。
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