
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナコ=アンジュ

ミアキス

妖精使い

12

3920

暗視、猫変化、獣性の発露

女 13

かつては貴族だった
家族から探されている
規律に厳しい家庭で育った

13

6

6

6 11 30 + 2 5

12 21 9 55 + 12 11

1 7 14 2

10 18 34 5

18 27 9 60 10

11 27 44 7

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ル=ロウド

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

7

12

10

9

9

9

6

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法誘導

防具習熟A/非金属鎧

MP軽減/プリースト

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

ダブルキャスト

MP軽減/ウィザード

IB34

2120

2123

2120

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB39

IB32

IB31

IB33

IB32

IB32

IB37

IB33

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

ノスフェラトゥ語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

コンセントレーション

0

0

0

0

黒紅套 10

0

15

3

18

黒杖 2H 10 2 2 12 0 50

3 69 207 0 18 70

19 20 17 19 154

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

7

7

7

12

10

17

17

17

23

20

聖王の冠

宝石ケース

祈りのアミュレット

矢筒

巧みの腕輪

不撓のバックル

先魁の印

ル=ロウドの風乗り靴

俊足の腕輪

回復魔法で威力表を使う時、1ゾロでも「魔力」点回復する。

HPを回復させる魔法をかけたときの回復量に+1

矢を12本つっこんでる

ガンや魔力の矢、竜牙の矢による攻撃を受けた時に、回避力の代わりに精神抵抗力で受ける事を選択できる。成功した場合、算出ダメージを半分にする事ができる。(抵抗/半減では無い) (マナ不干渉の種族特徴を持つ場合、一切のダメージを受けない)

後攻時に先んじて補助動作を一回行える

敏捷度+12、○飛行Ⅱ

"妖精の国"アルフォート王国のシェンフィールドという貴族家系出身の自由人。
父がエルフで母がミアキス。
家族全員妖精が見えており、フェアリーテイマーとしてそれぞれが優秀。
しかし、ナコはフェアリーテイマーになる気は無く、自由を象徴するル=ロウドを信仰していた。
しかし、両親から猛反発を受け、地下の牢獄に監禁される。
それを哀れんだ召使いに脱出を手引きしてもらい、なんとか脱出。
行く宛もなく、リーゼン地方を放浪していたところで"妖精姫"シェリオと遭遇、迷宮へと誘われる。そこに鎮座してあったゼファーゲイルを
拾い、これを天恵だと思い、ル=ロウド神官として生きる事を決意。
ルキスラへ向かう道中で召使いと別れて、途中で見つけた冒険者の一団でパーティの回復役として貴族である事を隠しながら生活する。
ルキスラにて解散し、新たな職を求めてザルツ地方をブラブラしているところで物語は始まる…



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナコ=アンジュ

宝石(光)

宝石(闇)

宝石(風)

宝石(土)

ウィッチポーションx50

冒険者セット

魔晶石(五点)

保存食(一週間分)

スカウト用ツール

魔晶石(五点)

消魔の守護石(二点)x3

魔香草x30

イグニタイト加工

魔力の矢x5

閃牙の矢x5

Sランク化加工

セイレーンドレスx3

矢筒x3

矢(12本セット)x3

敏捷の腕輪x3

知性の指輪x3

SSランク化加工

Aランクマテリアルカード(金)x50

Aランクマテリアルカード(赤)x50

Aランクマテリアルカード(緑)x50

Sランクマテリアルカード(金)x6

Sランクマテリアルカード(赤)x6

Sランクマテリアルカード(緑)x6

ル=ロウドの聖印+1

知力の指輪

8907

専用装備(専用化込)

宝石ケース専用化

称号：｢自称黒紅の天才｣

200

50

25

265 540
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