
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

秋口　戸枝

ハヌマーン
オルクス

UGNエージェントC

37

感染

妹

恐怖

仲間の死

UGNエージェント

男

35

1
2
2
3

0
0
1
0

0
0
3
0

1
2
6
3

28
16
16
21
42

1
1 1

3
1

レネゲイド UGN2 2 2 1

1+2+3「スワンプダウン」
1+2+3+4「ヴェールアウト」
1+2+3「スワンプダウン」100~
1+2+3+4「ヴェールアウト」100~

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

6r+4
6r+4
9r+4
9r+4

3
3
4
4

C値8/単体/コスト5/至近不可/ドッジ-1/ラウンド中対象のあらゆるダイス-3
C値8/単体/コスト8/至近不可/ドッジ-1/ラウンド中対象のあらゆるダイス-3
C値7/単体/コスト5/至近不可/ドッジ-1/ラウンド中対象のあらゆるダイス-4
C値7/3体/コスト8/至近不可/ドッジ-1/ラウンド中対象のあらゆるダイス-4

0 0

"エニグマ"八題いち葉
鹿島神名

赤染ゆか里

幸福感
庇護
信頼

食傷
嫉妬
不安

レザージャケット
コネ
コネ

形見のピアス

10 2

ワーディング

リザレクト

コンセオルクス

大地の牙

アースシェイカー

要の陣形

先手必勝

妖精の手

彼方からの声

猫の道

★

0

2

1

3

2

2

3

1

★

-

1d10

2

1

2

3

-

4

1

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

視界

視界

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

-

-

-

3体

自身

単体

-

自身

自動

自動

-

対決

対決

-

自動

自動

自動

自動

-

↓100

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

攻+[Lv+2]の射撃攻撃/ドッジ-1/至近不可

命中でラウンド中対象のあらゆるダイス-Lv

対象を3体に変更

行動値+[Lv*3]/Lv上昇無/侵蝕+4

ダイス目を1つ10に変更

はちだいさんの声を聴く為/Lvkm遠くの声も聞こえる

逃げる為

秋口　戸枝(あきぐち とぐさ)

人間。UGNエージェント。うじうじ駄目男、もう自分より弱くたって小さくたって若かったって自分が一番弱いに決まってるじゃないですか俺がエージェントに
なってるのだって他エージェントが守ってくれるからですよ俺なんてヨワヨワなんだから一人で戦える訳ないじゃないですかー！
八題さん素敵だなあ俺みたいなクズを面倒見てくれて優しいなあ俺弱いけど八題さんには見放されたくないなあえへへ。

ピアスは亡くなった後輩の形見。布は昔から自分を隠すために持ってる。自分の身も守りたいし隠したいし。隠したいし。あーっ俺の事戦える人だ！なんて目で
見ないでくださいーーーー！！！！

経験点　+24
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