
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ベル・クラリア

エルフ

神官

2

0

暗視、剣の加護/優しき水

男 100

命を救われたことがある
異種族を怖がっていた
性別を間違われている時期があった

9

5

12

9 18 3

9 18 3

5 10 1

8 13 2

9 21 3

10 22 3

プリースト/シーン

スカウト

セージ

2

1

1

魔法拡大/数 IB39 エルフ語

交易共通語

妖精語

○ ○

○ ○

○

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

冒険者セット

スカウト用ツール

着替えセット

普段着セット

メモセット

魔香草x2

薬師道具セット

50

3 18 54 0 4 19

4 4 4 5 28

神聖魔法 2 5

髪飾り

聖印（シーン）

素材は不明、ある人から貰った

神聖魔法使用可

【ベルの経歴】
今でもそうなのですが子供のころは特に他のエルフの友達からよく女の子だと言われからかわれていたことがしょっちゅうでした。またよく
女の子と遊んでることが多かったりしましたね。その為か運動はエルフの中でも苦手な方でした。（性別を間違われている時期があった）
エルフとは違った種族が僕にはとても怖い者だと感じてしまい子供のころはよく避けていました。ですがあるとき蛮族に襲われそうになった
時一人の人間が助けてくれたのです。他の種族の人も優しいんだ、怖がらなくていいんだとこのときから異種族の人とも触れ合えるようにな
りました。ちなみにこの髪飾りはその時人間が僕にくれたものです。（命を救われたことがある。異種族を怖がっていた）
【ベルの考え】
ベルも両親もシーン信者で困っている人が居たら助け疲れてる人に安らぎを与えようと日々行動している。時には蛮族であろうと救いの手を
差し伸べるかもしれない。
【スカウトなんであるの？】
一人の義賊と名乗るシーン信者がいました。彼は膝に矢を受けてしまい跡を継ぐ者を探していました、ベルはその人をほおっておけず跡を受
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