
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティエリ・ディオル

パラディン

ウォーリア

アコライト

ウォーリア

レムレス

調査

14

女性（?）

17

放浪者

奪還

27
9
2

11

27
9
2

11

8
2
2

4

10
3
0
1
4

9
3
0

3

27
9
2
3
14

6
2
0

2

131

146

4

ウーツシールド
ウーツシールド

古木の冠
祝福の鎧

ファインポイントアーマー
栄光の前立て

9 12 -1
12 -1

4 -1
-2 13 0 0 -3
- 5 0 0 0

11 0 4 0 14 7 16
2 20 -1 20 20

13 29
13 20 1 62 38 5 12
13 29
2 2 2

3 3 2
11 11 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
祝福の花

HPポーション
MPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

毒消し
万能薬

果物

39027

24

エレメンタルボディ

ハンマーストライク

ホーリーヒット

ヒール

クイックヒール

ディフェンダー

マジックディフェンダー

フルディフェンス

スマッシュ

インペレイティブ

ホーリーフィールド

★

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

-

3

12

4

5

3

-

5

5

12

15

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾌﾘｰ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

武器

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

打撃

-

-

1/ｼｰﾝ

-

-

-

-

1/ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

物理防御+5　筋力基礎値-2

ダメージに+5d

ハンマーストライクで2回攻撃

3d+42点HP回復

ヒールをイニシアチブに使用可能

物理防御+15　ｼｰﾝ継続

ディフェンダーで魔法防御も上昇

フリーでディフェンス使用可

ダメージに+筋力　ﾗｳﾝﾄﾞ継続

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ2つ使用

物理・魔法防御に+精神

≪シールダー≫［パッシヴ，－，自身，－，－，１,盾装備]
「右手」と「左手」にそれぞれマジックアイテムでない「種別:盾」を装備しているときに有効。装備しているふたつの盾の「重量」「回避修正」「物理防御力」
「魔法防御力」「行動修正」を合計し、「種別:盾」「射程:至近」「攻撃力:CL-5」「装備部位：両」のひとつの「武器」として扱う。
フレーバー：ふたつの盾をまるで一つの盾のごとく使いこなすスキル。盾とは身を守るためのものでなく攻め込むためのものである

生まれた直後にこの世界に送り込まれたレムレス
何かの使命を帯びてこの世界に来たのは覚えているがなんだったか忘れたので気にしない様にしている。
こっちの世界で生まれ育ち、色々と助けてもらったネコPCと行動を共にしている。
本当はエリシアも一緒に居たが、何故かそこら辺の記憶がすっぽり抜けているのでネコPCと良く一緒に居る人程度の認識
どの記憶がないかは分からないが記憶を失っていることだけは自覚しているので目下の目標は失われた記憶を取り戻す事。
戦闘スタイルは両手の盾を叩きつける物だが、本質的に保守的な性格なので殴ってるより守ってた方が楽しいし好き。

何かの契約によって機械の腕を宿している



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティエリ・ディオル シャインストライク

ソウルヒット

カバーリング

カバームーブ

アイアンクラッド

アフェクション

パーミエーション

アストラルセンス

シールドスラム

ホーリーガード

レリギアス

マイティストライク

リサーチ

エグゼキューターⅠ

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

5

1

1

1

1

1

6

-

2

4

3

-

-

6

-

-

-

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

DR直前

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

DR直後

DR直後

DR直後

判定直前

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

戦闘前

-

-

至近

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

1/ｼｰﾝ

1/防御

3/ｼｰﾝ

-

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

盾

-

-

-

-

攻撃のダメージに+精神

攻撃同時使用　貫通ダメージ化

カバー可能

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞを「射程：20m」にする

受ける物理ダメージ15点軽減

ダメージを0に変更する。

物理ダメージを0に変更する。

感知判定を精神判定で代用

ダメージに+盾の重量

物理防御+3　魔法防御+6、

物理・魔法防御+10

打撃以外でﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸ使用可

F1　精神+3　シーン終了



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティエリ・ディオル ホーム：レイウォール

インテンション

マシンアーマー

マリンリム

フェイス：ゴヴァノン

グローヴィスフレイム

ゴッデスブレス

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

イクイップリミット

バトルマニア

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

筋力、器用、知力基本値+1

最大MPに+CL

物理防御+2　魔法防御+1

筋力、器用、敏捷基本値+1

物理、魔法防御+1

火属性になる。魔法防御+2

武器攻撃ダメ+2

筋力+3

器用+3

精神+3

装備の装備可能重量+5

命中+2　リアクション-1

ポーション使用
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