
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

木屋 蓮美（きや はすみ）

ノイマン
ノイマン

UGN支部長C

29

生誕

名家の生まれ

嫌悪

心の壁

証券アナリスト

女

32

霧谷雄吾

0
0
6
2

0
0
1
0

1
1
0
0

1
1
7
2

29
9
9
14
28

1
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

<出自>木屋 明峯(父親)
<経験>(教官)

<邂逅>霧谷雄吾
羽角 荒哉
いかりくん

みやざきさん

同情
感服
友情
庇護
有為
有為

食傷
隔意

猜疑心
不信感
嫌悪
脅威

6

ワーディング

リザレクト

常勝の天才

戦術

勝利の女神

インタラプト

アドヴァイス

生き字引

究極鑑定

写真記憶

プロファイリング

★

0

5

3

4

2

3

1

1

1

1

-

1d10

6

6

4

8

4

2

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

シーン(選択)

シーン(選択)

単体

単体

単体

自身

効果参照

自身

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

↓100

ピュア

-

100↑

ピュア

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の攻撃力を+[Lv×4]/１シーン１回(2P147)

対象がこのラウンドに行うメジャーアクションのダイスを+Lv個する。このエフェクトは自身を対象にできない。

判定直後、判定の達成値を+[Lv×3]/１ラウンド１回(2P147)

判定のC値を+1/１シナリオLv回(1P149)

対象のメジャーC値を-1(下限6)＆判定+Lv個/(1P146)

<情報：>の代わりに使用可能＆判定ダイス+Lv()

未知のアイテムのひとつを分析し、その来歴や作成方法、使い道を導き出すエフェクト。この効果はあくまでアイテムについて知るだけであり、実際に作成したり、操作できるようになるわけではない。GMは必要と感じたなら、適切な〈知識：〉による判定を行わせてもよい。

あなたが目にしたものを、その細部に至るまで詳細に漏らすことなく記憶していることを表すエフェクト。たとえ何年も前にちらりと見た程度の本であっても、その片隅に書かれた落書きさえあなたは覚えているのだ。GMは必要と感じたなら、〈知覚〉による判定を行わせてもよい。

物品や品物を観察し、通常は気付かないようなちょっとした情報から対象の人物像を描き出すエフェクト。かのシャーロック・ホームズのように、あなたは少しの情報から真実を導き出す。GMは必要と感じたなら、適切な〈知識：〉による判定を行わせてもよい。

Ｎ市のＵＧＮ支部長。

自分で直接戦うのが不得意なため、極力エージェント達の力になれるよう努めている。
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