
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キティ・ゴースト・スクロール

シーフ

カンナギ プリーチャー

レムレス

7

♀

1000以上

9
3
0

3

8
2
1

3

18
6
1
1
8

9
3
0

3

18
6
2

8

21
7
1
2
10

3
1
1

2

69

73

5

ナイフS2

グリーンベレー
ブレストプレート

異界の霧盾

至近 0 3 0 0 0 0 0

1 1
-1 9 -1
1 3 3

3 0 8 0 10 16 8
3

4 3
4 0 11 13 13 16 7

2 2 3

8 8 2
3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

精神のクリスタル
敏捷のクリスタル

冒険者セット
HHPP*2
HMPP*3

-474021

10

リインカネーション

インタラプト

バタフライダンス

ドッジムーブ

サーモンスピーチ

パワーシャウト

メディオン

トレーニング

トレーニング

トレーニング

フェイスグランアイン

ファインドトラップ

サーチリスク

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4 メジャー 武器 範囲(選択) 命中
武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

『ふーん、面白そうじゃの』

竜人に憑依した老成口調の亡霊、齢は千を越えてから数えてない。
アストラル界でのぼーっと生きていたが、変わり映えしない毎日に飽きてエリンにやってきた。
獲得した肉体の不自由に一喜一憂する様は子供のそれ。
あらゆる苦難障害が面白そうに見え、進んで藪を突っついていく。
竜人が神竜王から受けた使命を面白半分に、代わりに、勝手にこなそうとしているのもそのため。
戦闘では霊核と神降ろしの親和性を生かし、視た者の霊体を焼く"神竜王の瞳(ｾﾌｨﾛｽｱｷｭﾗ)"を喚ぶ。

命中4d+10, 範囲貫通2d+56、回避4d+11
カンナギやるならアンスロックな気がするけどまぁ良し
金がかからない+114514点
・・・元々メインメイジ増やすつもりで組み始めたのに
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