
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ミヨコ

ジャンク

バロック

バロック

10

0

煉獄

12
鏡台

遊園地

父の腕

みちゃった

しあわせだった

あのころのきおく

お父さんのお膝に寝転がってごーろごろ　お父さんは少し困ったように撫でてくれました。 一度瞬きして目を開けると、お父さんは小さな小さな本を取り出してました。　中には何も書いてなかったので、寂しくならないようにお絵かきしてあげました。 ……あれ？　わたしはいつの間に起き上がっていたんだろう？

いつもと同じように果物を届けに行っていたら、ガタンッという音がどこからか聞こえてきた。 ついついその音に釣られて寄り道をしていたらみてしまったのです。 倒れた椅子に座るように転がっておめめを隠し、黒いわっかを繋げたものでぐるぐるにされてる女の子を。 でもあの女の子って……『だめじゃないか。　こんなところに入ってきちゃ』あ、おじさんだ。0 0 0

4 3 7

0 0 0

たからもの

他PC

他PC

他PC

依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

のうみそ

めだま

よぶんなあたま

けもみみ

あご

こぶし

うで

かた

にくへび

ガントレット

うじむし

人形

よぶんなめ

せぼね

はらわた

はらわた

だるま

おおあな

ほね

ほね

あし

随行

異形存在

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

2

2

1

4

3

1

1

0

3

3

1

0

0

0

自身

0

0-1

自身

0-3

自身

自身

0

最大行動値+2

最大行動値+1

最大行動値+2

最大行動値+1/行動判定で使用し、失敗しても損傷しない

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

肉弾攻撃2+連撃2 判定を一度だけ振りなおせる

腕部への攻撃に対してのみダメージ-1/腕部にある白兵、肉弾マニューバのダメージに+1

ターン終了時、または戦闘終了時にこのパーツが損傷していたなら修復してよい。

たからもの：人形

支援2

次カウントで使うマニューバ1つコスト-1

「腕」か「脚」にダメージが適用された際、任意の箇所を望む数選び、ダメージを振り分けてよい。『爆発』が付与されたダメージに対してこの効果は発生しない。切断判定は、ダメージを受けた箇所の１つを選んで行う。

妨害1 自身に対する攻撃にのみ使用可能

移動1

移動1

妨害1

移動1。他の姉妹が移動マニューバを使用した際に使用可能。

バトルパートにおいて攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ、命中箇所を任意に決めてよい。（ただし全損箇所は選択不可)
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