
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

冬海　蓮　“ディープ・フロント”完走

モルフェウス
ハヌマーン

UGNチルドレンA

17

命令

姉妹

殺戮

記憶喪失

高校生

男

33

ビジネス

2
3
1
2

1
0
0
0

1
0
1
1

4
3
2
3

30
8
8
13
26

3 1
1 2

ビサイド UGN
噂話

1 2
2

回避
飛翔斬

飛翔断（100↑）
飛翔断（160↑）

　　
白兵
白兵
白兵

0
11r+3
21r+3
25r+3

3
3
3

27
38
44

1＋2＋3＋5。C値8。
1＋2＋3＋4＋5。C値7。
1＋2＋3＋4＋5。C値7。

0 0

戦闘用人格
八神与一
逢阪紫雨
ビサイド
御凪雪
ディス

マスターハーミット

連帯感
期待
信頼
協力
感謝
同情

劣等感
不安
不安
不安
恐怖
嫌悪

コネ：噂好きの友人
コネ：UGN幹部

6 4

ワーディング

リザレクト

インフィニティウェポン

影走り

コンセントレイト：モルフェウス

カスタマイズ

電光石火

咎人の剣

援護の風

成分分析

蝙蝠の耳

テクスチャーチェンジ
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オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

―

武器

―

―

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

―

―

―

―

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

―

対決

―

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

―

―

―

―

―

リミット

―

―

―

―

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

種別・技能：白兵、命中：0、攻撃力：（LV＋7）、ガード3、射程：至近の武器を作成、装備する。

戦闘移動を行える。1シナリオLV回。

C値－（LV）　※最大値7

<技能：白兵>ダイス＋LV個。

判定ダイス＋（LV＋1）個。1DのHPを失う。

【インフィニティウェポン】<技能：白兵>攻撃力＋（LV×5）。

判定ダイス＋LV個。1ラウンド1回。

この物質の材質...○○と△△、それに□□か。

フィーン...フィーン...フィーン...（例の音）

“SURVIVE”！

誰にも心を開かず、常に孤高を気取る黒騎士、それが冬海蓮だ。...が、それはチルドレンとしてまだ未熟な時点での話である。今の彼はチルドレンでありながら
、仲間のことを思うようになった。だが、彼はその熱い思いを心の奥に隠し、表面上はクールに振る舞っている。まだ感情を出すことに慣れていないのだろう。
このツンデレめ。幼少期に野良犬に追いかけ回された経験により、犬が苦手である。だが若干克服された感はあるか？
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