
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エリシア・ナイトハルト

パラディン

モンク

アコライト

サロゲート

ナイトメア

禁断の恋

14

女

20

天啓

運命

21
7
2

－3
6

21
7
1
2
10

12
4
2

6

12
4
0
1
5

12
4
0

4

31
10
3
12
25

3
1
0

1

124

151

5

エリシアディスティ二－（冠）
エリシアディスティ二－（革鎧）

太陽の腕輪
豊穣の花冠

15
18 －1
2

10 0 6 0 25 10 11
1 146

11 146
11 146 6 35 25 10 10
11 146
4 2 2

4 4 2
10 10 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
25 25 2
10 10 2

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
EXMPポーション5

万能薬5
聖戦の誓い
祝福の花

冒険者セット
上位爆撃符
上位呪璧符

勇気のホイッスル

192533

33

フェイ：ナイトメア

ホーリーウェポン

マニフィカート

グレイスフォース

ディバインコール

シャインストライク

インぺレイティブ

ホーリースマイト

トゥルースマイト

ハンマーストライク

ホーリーヒット

マイティストライク：召喚具

★

5

★

1

1

2

★

★

1

5

★

1

3

★

★

4

6

10

6

6

12

4

3

16

パッシヴ

メジャー

効果

判定直前

セット

セット

セット

マイナー

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシヴ

20m

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

命中

シーン1

シーン1

メイキングスキル。ダメージ+放心

ダメージ＋15

命中＋１ｄ

ダメージ＋精神

神の武器召喚！

ダメージ＋精神

セットスキル二つ使用

ダメージ＋15

ダメージ＋精神

ダメージ＋3D

ハンマーストライクの二回攻撃

コスト4で召喚具で行える

エシリアディスティニ－（冠）
継承：生来（重量＋2、精神＋1）いつの物か知らないが生まれた頃からずっと家にあった物。
伝承：神々の武具（フリーアクション。フェイト1点回復。シナリオ1）ある神様が希望を見せる為に作った物…らしいが？
宿命：破滅　本当はある邪神が破滅と絶望を見せる為に作ったものである。
呪祖：絶望(ファンブルした場合即座にフェイトを1点失う)
エシリアディスティニ－（革鎧）
継承：生来(重量＋2、精神＋1)いつの物か知らないが生まれた頃からずっと家にあった物。
伝承：転生（戦闘不能直後。戦闘不能を回復しHPを1点にする。未行動のまま。シナリオ1）ある神様が諦めない心を体現して作った物…らしいが？
宿命：代償　本当はある邪神が装備者の絶望の為に自身の不幸の代わりに周りを不幸にする為に作った物である。
呪詛：絶望（ファンブルした場合即座にフェイトを1点失う）
マインドフルネス　パッシヴ　自身　SL1　精神＋5　筋力－3
【エリシアについて】
エリシアはアーシアン出身のサロゲートだったものだ。5歳のころエリシアはいつも傍にあった冠を被ってしまってから彼女は変わってしまった。邪神の声が聞こ
え邪神の指示通りに動く人形と化してしまう。がエリシアは抗う、ただひたすらに…そのためにまずグローヴィス様に全てを捧げサロゲートとなった。だがそれ
でも邪神の指示に抗え切れない。そしてエリシアは…様々な悲劇と喜劇を繰り返していった。そしてある日エリシアは最後の望みとして神々の父、アーケンラ―
ヴ様にこの身を救ってもらおうと全てを捧げるのであった。
ティエリにはエリシアの記憶と引き換えに肉体を与える契約をしたが失敗し機械の体を与えることとなった。まぁそれも神の御意思なのだろう。しかしそれにつ
いてカイトと取引を持つこととなった…果たしてカイトはどうしてあげようか…。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリシア・ナイトハルト ディバインシュート

ディバインストリーム

パニッシャー

ハイパニッシャー

ヒール

クイックヒール

チェンジコール

ラーニング

ゴッドハンド

AM:召喚具

エディケイテッド

マインドアデプト

ワイルドパワー

マインドフルネス

アフェクション

ミュトスノウリッジ

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：器用

アースノウリッジ

インテンション

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

7

10

4

5

6

メジャー

ムーブ

DR直前

パッシヴ

メジャー

イニシア

イニシア

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

20m

20m

20m

範囲選択

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

シナ1

シナ5

シーン1

シーン1

シナ1

召喚具投射

範囲を視界に変更

ダメージ＋精神基本値

パニッシャー＋10

HP4D＋42回復

イニシアヒール

召喚具変更

ゴッドハンド取得、幸運基本値－3

ダメージを無属性魔法に変換

命中＋1D

知力＋1、精神＋1

精神＋2

筋力基本値＋3精神基本値＋3

筋力－3、精神＋5

ダメージ0

神や神話についての知力+1D

筋力基本値＋3

精神基本値＋3

器用基本値＋3

アーシアンスキル使用可

最大MP＋CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリシア・ナイトハルト ベアアップ

フックダウン

オピニオン

インサイト

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

リターナー

ネメシス

フェイス：アーケンラ―ヴ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

F1

F1

12

パッシブ

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

戦闘前

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

0Sｑ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字選択

自身

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

シーン１

シナ1

スキルによる精神リアクション＋1D

ポーション使用

説得や交渉の精神＋1D

嘘やはったりなどを見破る精神＋1D

ホリポン範囲選択化

ホリポン使用

邪神セルノーグの領土ボルノイに関する知力＋1D

十字光属性白兵攻撃

命中＋1
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