
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ブラン･ソルシェル

タビット

魔術師

5

340

第六感

男 7

カースドランド B-5　→　ギャンブルの悪癖がある。以来終了後、報酬をもらった後、買い物をした後ギャンブルをする。勝つと5割増し、負けると0Gになる。5000Gまで負けると解消。
田舎で育った
自慢できる二つ名を持っている/持っていた

5

7

10

1 6 1

1 1 7 1

1 1 9 1

7 2 16 2

17 1 28 + 2 5

9 3 22 3

ソーサラー

セージ

エンハンサー

5

5

1

鋭い目

魔法誘導

鷹の目

MP軽減/ソーサラー

2120

IB32

IB30

IB33

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

【ビートルスキン】

51 51

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

3

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

<冒険者セット>

<保存食1週間分>x4

<インク>

<羽ペン>

<羊皮紙（5枚セット）>x3

<たいまつ6本入り>x5

<献体プレート>
<魔晶石3点分>x8
<アウェイクポーション>x5
<水袋>x10
<虫除け塗り薬>x2

94 -600

3 7 21 0 3 31

10 0 7 8 37

真語魔法 5 10

<幸運のお守り>

<知力の腕輪>

戦利品のロールに+1。

知力に+2。

膿夢侵蝕度  1
スったお金 974G

田舎町の出身で、娯楽がないその町がいやになり都会にでてきた。
そのときに立ち寄った賭博場でギャンブルに溺れてしまい、未だに報酬をギャンブルにつぎ込んでいる。

つまらないことや退屈なことが嫌いで、いつでも動いていたいタイプ。
田舎ではその行動力と落ち着きのなさから「ノンストップエンジン」といわれていたことも。
本人はそれを誇らしげに思っている。
（なお、とめられないエンジンは相当燃費を食うしあまりいいものとは言えないので、大分悪い意味で言われていたと思われる）
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