
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

朱島　統果

ノイマン
バロール

高校生

17

憤怒

姉妹

闘争

永劫の別れ

高校生

男

38

友人

0
1
5
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
5
2

27
7
7
12
24

10 2
1 1 2 1

知識；龍峰市 噂話5 5

マガタマノツルギ
煌龍閃
100％

煌龍閃《重》

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+10
9r+10
10r+10
9r+10

6
6
6
6

14
24
27
26

形状；刀の形をしていて峰の部分には炎を表すように揺らいでいる。鞘には龍が巻きつくように拵えてある。力を使うとき発火する。刀身にウルスラグナと銘がある
9　ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ；ﾉｲﾏﾝ+ｺﾝﾄﾛｰﾙｿｰﾄ+急所狙い+瞬速の刃

基本技
11　ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ；ﾉｲﾏﾝ+ｺﾝﾄﾛｰﾙｿｰﾄ+急所狙い+瞬速の刃+魔王の理

0 0

龍神の血統
朱島赤

コロナ　Ｓロイス
”影龍”インロン

風見 晴斗

”炎龍”ファフニール

Ｄロイス
庇護
庇護
遺志
信頼

遺志

不安
猜疑心
脅威

猜疑心

脅威

携帯電話
制服

思い出の一品
噂好きの友人

4

ワーディング

リザレクト

コントロールソート

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ(ﾉｲﾏﾝ)

急所狙い

瞬速の刃

魔王の理

コンバットシステム

カウンター

マガタマノツルギ

龍神の愛

海龍の暴力

帝王の時間

究極鑑定

構造看破

★

0

★

3

5

3

1

3

1

4

★

★

★

★

★

-

1d10

2

2

2

3

2

3

4

3

1d10

-

-

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

武器

武器

武器

-

-

武器

至近

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

単体

自身

自動

自動

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

80上

Ｄﾛｲｽ

Ｄﾛｲｽ

Ｄﾛｲｽ

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定を精神で行える〈白兵〉

組み合わせてＣ-1

攻撃力【ＬＶ*2】

ダイス【ＬＶ+1】個

攻撃力【ＬＶ*2】

選択；白兵　ダイス+[ＬＶ+1]個

ﾘｱｸｼｮﾝとして使用できる。対決に勝利したら相手に命中する。１シナリオにLV回

遺産“龍神の勾玉”の形状を変化させ、武器とするエフェクト。１シーン１回。データ白兵、技能〈白兵〉命中0、攻撃力+[ＬＶ+10]ガード値：6、射程；至近

世界を愛し、人を愛する優しき龍の神の力で対象に降りかかる悪意を打ち消す。 対象が攻撃に対するリアクションを行った直後に使用する。対象へのＨＰダメージを0にする。バッドスステータスやダイスペナなどの不利な効果すら無効。ただし、命中判定を行わない攻撃にこの効果は使用できない。この効果は1シーンに1回まで使用できる。

対象が判定を行った直後に使用する。その判定の達成値を-２０(最低値１)する。 この効果を使用した場合、あなたは２０点のＨＰを失う。 この効果は1シナリオに1回まで使用できる。

周囲の時間を操作他者よりもゆっくりと流れる

未知のアイテムを分析とか作成方法

人口的な機会や建物などの構造みた瞬間解析できる

「もう目の前で家族が死ぬのは嫌だ…」

朱島統果(あかしまとうか)
両親がなくなりその寂しさを紛らわすためなのか中二病で奇抜な行動を取っていた時があり、その時の影響で友達もいなく孤立している。そんな自分に話しかけ
てくれる数少ない友人の一人である佐々木久が話しかけてくれるのが救いである。今もそれは完全に抜け切っていない。

昔はよく龍ヶ峰にある”龍神様の祠”に遊びに行っていた
最後の家族である妹は俺が守らないとと思っており体をいまでも鍛えている。
正義感が強く曲がったことが嫌いな気質、一度受け入れた仲間や友達は大事にする人、親しい人が傷つくことは絶対に許さない
現在も体を鍛えていて木刀で素振りなどを行っている。剣術などは動画や本を見て使えそうなものを見て覚えた継ぎ接ぎの剣術である。

中学２年の時、家族で近くスーパーに買出しに出かけた途中での出来事。先を歩いていた統果と赤のもとに居眠り運転をした車が突っ込んできた。統果は赤を抱
き締めて横を飛んで二人とも無事であったが二人より少し後ろを歩いていた両親は車に跳ねられて死亡した。その際に両親は統果の手をつかんで擦れる声で「あ
…赤を頼んだぞ」と統果に赤を託して二人は力尽きた。
その後、赤は笑わなくなり次第に食事も取らなくなりどんどん痩せていっていた、統果は無理やりにでも食事をさせて、笑わせようと頑張りなんとか笑顔が戻っ
た
現在は普通に笑うようになり一緒の学校に通っている。
それでも統果の心には家族を失ったという心に深い傷が残っている。赤にはそれを見せないようにしているが…

不思議な少女コロナと出会ったその日に謎の襲撃を受け、自身に立てた誓いを守れないことに憤りを感じたとき覚醒した。
その後コロナの”おとうさん”を探すといい昔よく遊んでいた龍神様の祠にて龍神”ウルスラグナ”会い龍神としての力をもらいコロナを守り他の龍たちとの戦いを



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

朱島　統果

100％
煌龍閃《烈》

100％
煌龍重連撃

100％
刹那の見切り

白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵

10r+10
13r+10
15r+10
13r+10
15r+10
5r+10

6
6
6
6
6
6

31
24
27
26
31
24

魔王の理 追加Var
12　ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ；ﾉｲﾏﾝ+ｺﾝﾄﾛｰﾙｿｰﾄ+急所狙い+瞬速の刃+ｺﾝﾊﾞｯﾄｼｽﾃﾑ
コンバットシステム　追加Ｖａｒ

14　ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ；ﾉｲﾏﾝ+ｺﾝﾄﾛｰﾙｿｰﾄ+急所狙い+瞬速の刃+ｺﾝﾊﾞｯﾄｼｽﾃﾑ+魔王の理
魔王の理　コンバット 追加Var

13　ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ；ﾉｲﾏﾝ+ｺﾝﾄﾛｰﾙｿｰﾄ+急所狙い+瞬速の刃

偏差把握 ★ - メジャー 視界 ｼｰﾝ（選択） 自動 -
周囲の物体の位置やその移動ベクトルを知覚するエフェクト。あなたの周りにあるすべてのものがどこにあって、どう動くかを認識できる
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