
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グレイ・ルーフス

ラルヴァ

軍師

5

830

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

女 14

初陣で死にかけた
戦いから逃げ出したことがある
人族に懐柔された

11

7

13

6 2 19 + 1 3

9 3 23 + 1 4

18 25 4

4 11 1

8 3 24 4

4 2 19 3

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

5

2

3

5

治癒適性

精密射撃

スローイング

魔法誘導

2122

IB30

IB30

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

神速の構え

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

0

0

0

0

ブレストアーマー 22

0

5

5

ジーク・エクリーレン
お父さんの遺品　戦場旗として使用できる。とても大きい、尚武器としては使えない

１Ｈ 20 － 0 － 0 －

3 24 72 0 5 28

0/× 9 6 8 19

ひらめき眼鏡

初級・練金鍋［必筋２４］

器用増強の指輪

アルケミーキット

敏捷増強の指輪

探索・見識に＋１

大きなお鍋、色々できるよ

９歳までは、父と共に人族領に暮らしていたが正体がバレて追い出されてしまい、その後はバナナ領で暮らしていた。
追い出された際、父は殺されてしまった。
バナナ領で暮らしていた際バルティエと知り合い、友達になったりと、割と楽しく暮らせていた。
しかし２年たつ頃、天性の肉体（初期値ダイス）に目を付けられ、ジャスティンが（この幼女ヤバそうだ…）と、戦場に駆り出して亡き者に
しようとした。その駆り出された初陣で、無駄に強いステータスで人族を殺しかけたが、命乞いをされて、躊躇っている際に後ろから刺され
大怪我を負ったが、その際クリークに助けられて以来、3年間ずっと彼とともにいる。いろいろなところに連れまわされていた。
クリークのことは慕っている

一人称：私　基本的にさん付けする。
性格；お人よしで戦闘があまり好きじゃないし得意じゃない。けど力仕事は得意だから任せて！
戦闘は好きではないが、やると決めたら、やる、昔死にかけたのでそこのところの割り切りはできている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

グレイ・ルーフス

冒険者セット

薬師道具セット

救命草x8

魔香草x3

ポーションボールx25

ポーション類↴

アウェイクポーションx3

インドミダブルポーションx2

ヒーリングポーション＋１x7

スカーレットポーションx6

マテリアルカード類↴

マテリアルカード　赤　B級x10

マテリアルカード　緑　B級x20

ウニ爆弾Ⅰx14

叡智の腕輪

疾風の腕輪

鉛筆x2

白紙の本

着替えセット

保存食1週間分

40

専用化 50

50 100
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