
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

風見 晴斗（かざみ はると）

ハヌマーン
キュマイラ

UGNチルドレンA

17

生誕

親の理解

憎悪

平凡への憧れ

高校生

男

43

友人

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
12
12
17
34

4 1
1 4

《知識:レネゲイド》 UGN4 4

<ナイフ>
【真空刃】（一陣の風・ナイフ入り）
【真空刃】（100%)（一陣の風・ナイフ入り）
【真空一閃】（一陣の風・ナイフ入り）

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+3
5r+3
5r+3
5r+3

0
s6
s6
s8

2
15
19
11

愛用の武器。ナイフというより苦無に近い形をしている。
メジャーコンボ:【真空刃】（さらなる波+かまいたち+コンセントレイト･ハヌマーン）
メジャーコンボ:【真空刃】（さらなる波+かまいたち+コンセントレイト･ハヌマーン）
メジャーコンボ:【真空一閃】（さらなる波+かまいたち+吼え猛る爪+コンセントレイト･ハヌマーン）

0 0

No.41 神速の担い手
不知火 友哉

姫林 椿
藤原 華

Dロイス
信頼
信頼

連帯感

嫉妬
不安
不安

制服
携帯電話

応急手当キット

12 10

ワーディング

リザレクト

先手必勝

一陣の風

スピードスター

ハンティングスタイル

ライトスピード

さらなる波

かまいたち

獅子奮迅

吼え猛る爪

コンセイトレイト･ﾊﾇﾏｰﾝ

軽功

★

0

3

4

1

1

1

5

1

2

1

3

★

-

1d10

-

-

5

1

5

2

2

4

2

2

-

オート

気絶時

常時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

-

-

至近

至近

至近

-

視界

武器

武器

-

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

-

-

範囲（選択）

-

-

-

自動

自動

-

-

自動成功

-

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ（ﾊﾇﾏｰﾝ）

自動成功

-

↓100

-

-

Dﾛｲｽ

-

100％

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

自身の行動値を+[Lv×3]する。このエフェクトは侵蝕値によってレベル上昇はせず、このエフェクトを取得した場合、初期侵蝕率に+4する。

このラウンドに戦闘移動、全力移動、またはエンゲージ離脱を行っている場合、自分の行う攻撃の攻撃力を+[Lv×2]する。このエフェクトは侵蝕率でレベル上昇はせず、このエフェクトを取得した場合初期侵蝕値に+4する。

そのラウンドの間、自身の攻撃の攻撃力に+【行動値】する。このエフェクトを使用したラウンドは自身はリアクションを行えない。1シーンに1回使用できる。

戦闘移動を行う。移動中に他のエンゲージに触れても、移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。1シーンにLv回まで使用可能。

そのメインプロセスでメジャーアクションを二回行える。判定が発生する場合は別々に行う。そのメジャーアクションのC値を+1する。1シナリオ1回まで。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv×2]する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の射程を視界にする。ただし、攻撃力を-5する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を範囲（選択）に変更する。1シナリオにLv回使用できる。

このエフェクトを組み合わせた攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージ計算を行う。ただし、攻撃力を-[5-Lv]する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃のクリティカル値を-Lvする。

ビルの壁であろうと、水面であろうと、軽やかに駆け抜けることができる。

生まれたときからオーヴァードとして覚醒しており、それによりUGNに引き取られ、UGNチルドレンとして育てられた。
同時期に引き取られた不知火 友哉(しらぬい ゆうや）とは親友で、お互いに支えあう関係となっている。
誰にでも明るく話しかける性格で、おせっかい焼き。困っている人を放っておけないタイプであり、そのせいでよく損をする。
足がものすごく速く、動きも軽やかで、追いつける人は居ない、とまで言われている。
その速さとは裏腹に、日常は平々凡々とのんびりしたい方で、休みの日は家の縁側でお茶を飲んでいる。

いつか、この戦いを終わらせて、平和な世界で平凡な生活を送り、のんびりすることを目標としている。
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