
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

愛鶴　みやこ（まなづる　みやこ）

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

レネゲイドビーイングB

命令

資産家

妄想

汚れ仕事

高校生

女

34

忘却

2
3
2
1

0
1
0
0

0
3
0
0

2
7
2
1

26
16
16
21
42

1 1
1 1

UGN 1

光の銃 射撃 7r+1 Lv+2 光で出来た白銀のまばゆい弓

0 0

父親
想い人
安成

春日恭二

尊敬
純愛
慕情
尊敬

食傷
疎外感
憎悪
侮蔑

2

ワーディング

リザレクト

光の銃

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

灼熱の砦

炎の刃

アマテラス

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞ-

ｵﾘｼﾞﾝ:ﾋｭｰﾏﾝ

★

0

1

2

3

1

3

1

1

★

-

1d10

2

2

3

2

4

基5

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾏｲﾅｰ

視界

-

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

《炎の刃》

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器作成

C値-Lv（下限７）

攻撃力+[Lv*3] R中移動で使用不可

攻撃力+[Lv*2]

ﾘﾐｯﾄ 攻撃力+[Lv*4] 判定ﾀﾞｲｽ-2個

衝動判定ダイス+Lv個

ｼｰﾝ間ｴﾌｪｸﾄ判定達成値+Lv

一人称「わたくし」 2人称「貴方、◯◯さん」語尾「〜です。〜ですわ」お嬢様口調
オリジン使用時、侵蝕値100越え「わし、お主、〜じゃ」戦国時代の侍？殿？みたいな喋り方

箱入り娘のお嬢様。父親が大変な資産家であり過保護だったため、少々世間知らずに育ってしまった。物腰は柔らかく、上品。でも言いたいことはきっぱり言う
し、意外と行動派でもある。「FHはいけない人たちですの！」って感じでチルドレンやってます。元々はエンジェルハイロゥのピュアブリードだったが、ある任
務をきっかけにサラマンダーにも覚醒した。↓ある任務
チルドレン時代、汚れ仕事を請け負ったことがある。それは戦国時代から取り残されたままだという遺産を回収するという任務だった。チームリーダーをみやこ
が務め、未開の洞窟に赴いたチームは、みやこを残して全員死亡。1人支部に帰ってきたみやこは、まるで別人のようになっていた。ここで遺産に眠っていたレネ
ゲイドビーイング「鶴姫」がみやこの身体に乗り移ったからだった。この任務は上層部からの指示で、成功率0%と言われていたらしい。所詮みやこたちチルドレ
ンは捨て駒に過ぎなかったのだ。だが幸いか、鶴姫が乗り移ったことで、みやこ自身その任務の全容を一切忘却している。自分の下で何人もの仲間が凄惨な死を
迎えたことは何も覚えていない。（この死んだメンバーの中にみやこの恋人も含まれていた。鶴姫はそこに同情したのかもしれない）
それからは朧げながら自分の中に鶴姫というレネゲイドビーイングが宿っていることは自覚しているが、記憶は共有していないため、鶴姫が表に出た時みやこの
意識は完全に封じられる。

「鶴姫」について
伝承上伝わる鶴姫その人と名乗るレネゲイドビーイング。鶴姫自体が実在したかどうか怪しいため、本人ではない可能性も捨て切れない。非常に好戦的で、鶴姫
が表に出るとみやこの弓矢に赤い業火が灯る。その破壊力も素のみやことは比べ物にならない。基本的に日常生活はみやこに人格を譲るが、戦闘になると鶴姫の
人格が表に出る。大切な人（特に恋人）を護ろうとする人間、特に女性には何か思い入れがあるようで、自分の益にならないとわかっていても手助けをしてしま
う。（鶴姫自身が恋人を戦で失い、その後入水自殺をしたため、自分と重ねてしまう）

チャパレ↓
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