
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

百発 百中(ひゃくはつ かずなか)

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントB

29

渇望

名家の生まれ

憎悪

古強者

教師

男

35

好敵手

0
0
6
2

0
1
0
0

1
0
2
0

1
1
8
2

30
10
10
15
30

4 1
1 2

扇の的 UGN1 3

必中の弓
私は"的中させなければならない"

射撃
射撃

8r+4
18r+14

11
15

達成値＋10 命中しなかった場合暴走
《Cレイト:ノイマン》/2《コントロールソート》/1《コンバットシステム》/1《アトミックラスト》/2

0 0

教え子
鶴寿千歳
霧谷雄吾

遺産継承者

誠意
好奇心
尊敬

隔意
敵愾心
食傷

コネ:要人への貸し
コネ:UGN幹部

8

ワーディング

リザレクト

Cレイト:ノイマン

コントロールソート

コンバットシステム

アトミックラスト

インスピレーション

勝利の女神

プロファイリング

シークレットトーク

★

0

2

1

1

2

1

1

★

★

-

1d10

2

2

3

3

2

6

オート

気絶時

メ

メ

メ/リ

メ

メ

オート

視界

-

武器

至近

視界

シーン

自身

自身

単体

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

選択:射撃　精神置換

選択:射撃ダイス＋［Lv＋1］

攻撃力＋Lv×2 暴走時＋3

GMに対してお問い合わせができる　1シナリオLv回

対象の判定の達成値＋Lv×3

口癖は「私の勘はよく当たりますから」
普段はUGN内のオーヴァード犯罪者やFHの動向を捜査、追跡、監視、
チルドレンや若いエージェントへの戦闘指導の他
国立学園内の高校教師の一面もある
人当たりもよく生徒たちからも慕われており仕事面でも鬼がつくほどに真面目だが
何事にも"的中させること"への異常な執念を持っており外れてしまうと人が変わる
それは遺産の影響だとか元来の性格であるとか周囲は話のネタにしているが実際のところはわからない
ただ外れてしまうことをひどく忌み嫌っていることは揺るぎない事実なのであった
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