
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

叶井こころ

バロール
ブラックドッグ

UGNエージェントC

14

憤怒

資産家

解放

トラウマ

中学生

女

35

いいひと

2
2
3
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

3
1 1

UGN2 2

ＲＣ 8r+3 d10+26

0 0

亜純血
シナリオ：千代田トオル

固定：姉
信頼
純愛

不安
憎悪

コネ：情報屋
コネ：ハッカー

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセ：バロール

黒の鉄槌

黒星の門

因果歪曲

雷の槍

紫電一閃

ダークマター

ディメンジョンゲート

吸着

★

0

2

5

1

2

5

1

2

★

★

-

1d10

2

1

2

3

2

6

2

3

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

視界

-

視界

‐

-

視界

-

至近

シーン

自身

-

‐

範囲選択

‐

-

自身

自動

自動

RC

ｼﾝﾄﾞ

ｼﾝﾄﾞ

ＲＣ

ｼﾝﾄﾞ

自動

-

↓100

ﾋﾟｭｱ

-

‐

ﾘﾐｯﾄ

‐

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[LV*2+2]　同エン不可

同エン可能　ダイス+[LV+1]個

範囲選択へ　同エン不可　シナリオＬＶ回

攻撃力+[LV*2+4]　同エン不可 ダイス-1個

C-1　1シーン1回

ダイス+LV個

裏切者はゆるさない　100トンハンマー（概念）で叩き潰すよ！

裏切り者の始末が専門のUGNエージェント。
元々資産家の生まれだったが、出来が悪かったために両親からいないものとして扱われていた。しかし、唯一年の離れた姉だけは自分に優しく、誰にひどいこと
をされても私が味方だよとよく言い聞かせてくれたため信頼し、なついていた。
しかしある日、姉妹そろって誘拐されてしまった際、自分だけでも助けてくれと犯人に懇願した姉を見て絶望、怒りと共に覚醒し、誘拐犯も姉もそのままオーヴ
ァードの力で叩き潰して殺害。
騒ぎを知り駆け付けたUGNによって保護され、現在生活している。
その経緯から自分を裏切るものや、自分の親代わりであるUGNという組織を裏切る者が許せない。その心情と最もよく合う任務として、裏切り者の始末を任され
るようになる。

力に目覚める前は泣いてばかり過ごしていたが、覚醒後は常に笑顔。
任務が優先のため、学校には行ったり行かなかったりする。年齢より幾分か言動が幼い。

PC2
ワークス/UGNエージエント
シナリオロイス/千代田トオル
アナタは裏切り者を始末を専門とするUGNエージェントだ。
いつも相棒のエージェント千代田トオルと一緒に任務をしている。
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