
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セレーナ・ジュネ

人間

冒険者

9

450

剣の加護/運命変転

女 16

大切な人と生き別れている
ガキ大将だった
大病を患ったことがある

9

5

11

9 10 28 + 2 5

8 11 28 + 2 5

6 3 14 2

10 7 22 3

8 1 20 3

8 1 20 3

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

8

6

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

武器習熟A/格闘

二刀流

武器習熟S/格闘

命中強化

220

225

2120

IB39

2120

2123

IB32

IB31

IB30

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

マッスルベアー

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

9 14 14 11

0

0

ポイントガード 1 1

15

0

0グラップラー

天帝・阿修羅
詳細能力はその他メモ参照

1H拳 5 15 9 15 10

3 30 90 15 0 51

0/× 13 12 12 22

悪寒のウィッグ

ＤＧ：ブレードスカート

ひらめき眼鏡

背水のネックレス

迷彩ローブ

宗匠の腕輪

アルケミーキット

サイレントシューズ

小熊の爪

疾風の腕輪

多機能真・ブラックベルト

危険感知判定＋１

ディスプレイサー・ガジェット付き

見識判定、探索判定に＋１

野外での隠密判定、尾行判定に＋２

隠密判定＋２

マッスルベアー時筋力Ｂをさらに＋１

一般技能：料理人（コック）：３、用心棒（バウンサー）：４、狩人（ハンター）：３

一人称：ぼく　二人称：きみ、名前呼び捨て
「そうか、ならば戦おう。こちらの覚悟はできている」
「ぼくは戦う。皆と笑い合える日常を、この手で守っていきたいから」

１６歳の女の子。出身地では同年代の中では一番強い。
小さいころに大病を患っている。
セレーナには兄がいるが、２年前に行方不明になっている。その兄を捜すために冒険者となった。
剣霊に目覚めたのは半年前。まだ完全に制御はできていない(;・∀・)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セレーナ・ジュネ

冒険者セット

着替えセット（１週間分）

テント（６人用）

羽根ペンx3

インク

羊皮紙（５枚１セット）x4

スカウト用ツール

アンロックキーx3

アウェイクポーションx3

マナチャージクリスタル（３点）x10

マテリアルカード赤（Ａ）x5

マテリアルカード赤（Ｓ）x6

マテリアルカード金（Ａ）x5

マテリアルカード金（Ｓ）x15

月光の魔符＋１x2

月光の魔符＋２x3

月光の魔符＋３x2

陽光の魔符＋１x2

陽光の魔符＋２x3

陽光の魔符＋３x2

巧みの指輪x7

俊足の指輪x7

宗匠の腕輪x2

疾風の腕輪x3

519

背水のネックレス専用化

アルケミーキット専用化

真・ブラックベルト

真・ブラックベルト多機能化

50

50

80

20

687 887
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