
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不破忍人

バロール
キュマイラ

格闘家

28

素体

親戚と疎遠

殺戮

結婚

何でも屋

男

37

いいひと

3
1
2
2

1
0
0
0

3
0
0
0

4 11
1
2
2

99
4
4
24
48

21
1 1 12 1

噂話 1

一角鬼
ガード
ガード2

フルガード

白兵
　　
　　
　　

11r+21
0
0
0

2 10+6 射程:5m　攻撃力+[LV+5]
G+6D10(+2)

G+6D10(+2) /D-[1D10+10]
G+6D10+30(+2) /D-[1D10+10]

0 0

Dロイス:羅刹
◯家族

◯ベンジャミン・スペンサー
◯ケルカン

何でも屋のメンバー
進藤海

宮下和馬

幸福感
信頼
信頼

連帯感
友情
尊敬

疎外感
不信感
憤懣

疎外感
嫌悪
脅威

思い出の一品
時の砂時計

ケルカンから渡された通信機

4

ワーディング

リザレクト

ハイパータフネス

巨人の生命

フルパワーアタック

時間凍結

軍神の守り

イージスの盾

グラビティガード

斥力障壁

魔人の盾

暗黒螺旋

獣の誇り

孤独の魔眼

時の棺

★

0

10

5

3

1

1

3

3

5

3

5

2

3

1

-

1d10

-

(3)

4

5

2

3

3

2

4

3

2

4

10

オート

気絶時

常時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

効果

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

80↑

80↑

1MP1回

-

-

1R1回

1S1回

1R1回

1SLV回

-

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+[LV*3]

最大HP+[LV*5]

攻撃力+[LV*5]/R間/行動値0

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでMP/HP-20/1ｼﾅﾘｵ1回

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

G値+(LV)D

G値+(LV)D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ直前/ﾀﾞﾒｰｼﾞ-[1D+LV*2]軽減

G値+[LV*10]

G時、白兵攻撃に[LV*5]点HPﾀﾞﾒｰｼﾞ

G時、MP間BSを受けない

対象:範囲か範囲(選択)を自分に変更/1ｼﾅﾘｵLV回

判定直前/判定を失敗させる/1ｼﾅﾘｵ1回

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

不破忍人

ガード2(100)
フルガード(100)

通常攻撃
通常攻撃2

G敵に
範囲攻撃

コンボ100
フルコンボ

　　
　　
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵

0
0

15r+21
15r+21
15r+21
15r+21
19r+21
19r+21

36
51

51(+25)
51

57(+30)
77(+30)

G+8D10(+2) /D-[1D10+12]
G+8D10+40(+2) /D-[1D10+12]

@7 1+2+3+4
@7 通常+5 装甲無視

@7 通常2+7 装甲無視/G時攻撃力+25
@7 通常2+6 装甲無視

@7 G敵に(+7) 装甲無視/G時攻撃力+30
@7 通常2+8（+7）☆ 装甲無視/Gﾘｱｸｼｮﾝ不可

鋼の肉体

戦闘本能

斥力跳躍

一角鬼

C:キュマイラ

獣の力

魔王の理

瞬速の刃

漆黒の拳

因果歪曲

鬼の一撃

獣の王

帝王の時間

偏差把握

ディメンションゲート

眠れる遺伝子

猫の瞳

体型維持

5

2

3

5

3

5

5

3

10

1

5

1

★

★

★

★

★

★

2

3

1

3

2

2

2

3

3

3

2

4

-

-

3

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

常時

常時

至近

至近

至近

至近

-

武器

-

武器

武器

-

武器

武器

至近

視界

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

-

単体

-

-

単体

範囲(選択)

-

単体

自身

ｼｰﾝ(選択) 

効果

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白・射

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

自動

知覚

自動

知覚

知覚

自動

-

MP間

-

-

-

-

-

-

-

-

-

100↑

-

-

-

-

-

-

HP[(LV)D+【肉体】]点回復、暴走以外BS全て回復

D減少効果全て打消し/1ｼﾅﾘｵLV回

飛行状態で戦闘移動/移動距離+[LV*5]

素手データ変更

C値-LV(min:7)

攻撃力+[LV*2]

攻撃力+[LV*2]

判定D+[LV+1]

素手/装甲無視/攻撃力+LV

範囲(選択)変更/同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可/1ｼﾅﾘｵLV回

Gを行った対象にﾀﾞﾒｰｼﾞ+[LV*5]

ﾘｱｸｼｮﾝ不可/G不可/1ｼﾅﾘｵ1回

誰にも邪魔されずじっくりと調べ物や趣味の時間を過ごす

周囲の物体の位置やその移動ベクトルを知覚する

自分が知ってる場所に繋がるゲートを作り出す

常に動物の姿で日常を過ごす

ｼｰﾝ間、暗闇を見通す。

理想の体型を維持する。
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