
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネテル・スヤァ

ドワーフ

神官

4

2260

暗視、剣の加護/炎身

男 10

団長だったことがある。（みんみん団の団長）

体のどこかに入れ墨がある。（カオルルウプテの聖印を刻んでいる）

4

7

9

9 13 2

2 1 7 1

2 9 1

6 1 1 15 2

5 1 -1 14 2

18 3 2 32 5

プリースト/カオルルウプテ

セージ

ミスティック

4

4

2

魔法拡大/数

魔法誘導

226

IB32

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

汎用蛮族語

妖魔語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

幸運は富をもたらす

0

0

0

0

ラウンドシールド（枕）

0

1

1

3 7 21 0 1 27

6 0 6 9 44

神聖魔法 4 6

睡眠帽子

アイマスク

密偵の指輪

聖印 カオルルウプテ様の聖印

霧の町の密偵として派遣された子供のカオルルウプテ神官。スヤァとしてはさっさと目的を果たしてぐっすり寝たい。
知力と精神以外の初期値を決める能力値ダイスの出目が極めて低い。
ISTJ。消極的だが根は真面目なのであっている。一番ISTJに近い性質だと思う。
同じISTJはドーラが該当する。

◇性格
・現実主義者であり物事をよく観察して動くときには動く。
・先走った行動はせず、その先に何があるのかを定めてから行動する。
・リスクは侵さないつもり（だが、PLが少し好戦的なためどうなるかなぁ…。）
・慎重で大人しくあまり自己を主張しない（ただし睡眠に関することは除く）。全体的に怠惰。
・INTP、ネテルスヤァは動かない



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ネテル・スヤァ

ミステックオーブx2

テント

毛布

ライフォス聖印ダミー

救命草x5

保存食x31

剣のカケラx15

魔導カヌー

水姫の髪飾り

黄金の羅針

迷宮の鍵x2

蛇酒x5

ストロベリーマイスターx3

ガストルーク

ガストウォール

破滅のメダリオン

黒勲章x8

真〇勲章x8

赤銅勲章x7

0 ０0
0 0
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