
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フィルレイン・クラネル

シャドウ

戦士

2

1130

暗視/月光の守り

女 14

師と呼べる人物が居る
本来とは異なる性別として育てられた
大切な人と生き別れている

15

9

3

5 20 3

4 19 3

12 21 3

5 1 15 2

11 14 2

6 9 1

ファイター

レンジャー

ライダー

2

1

1

全力攻撃 225 交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

高所攻撃

7 7

2 5 5 5

0

0

0

ソフトレザー 7 0

5

3

3ファイター

ロングスピア 1H両 20 -1 4 10 5 25

冒険者セット

着替えセット

保存食(１週間分)x2

救命草x3

ホースの騎獣契約証

騎獣縮小の札x2
1910

3 19 57 5 3 21

3/× 0 4 7 9

戦闘民族シャドウの中でも騎獣と共に生きる部族の一員。
元々戦場によく赴き死亡率の高い種族であることもあり、自らの命よりも騎獣の命を優先する傾向がある。

筋肉質であり、全体的に細身。ゆったりとした動きやすい服装を好み、口元をマフラーで覆っている。お洒落には無頓着かつユニセックスな
装いの為、勇ましい言動も合わさって男に思われがち。
冒険者として女だと舐められる事があるのを理解しているため、勘違いを積極的に否定もしないが、自意識は明確に女である。

明日死ぬかもしれないのだから今日を楽しむべきだ、と貯蓄はほぼしない性格。ただし良い武具や騎獣を買うためならばいくらでも我慢する
。
美味しい食事が唯一の趣味。現地の料理を食い倒れ気味にいただくのが旅の楽しみである。
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