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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
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ﾀﾌﾞﾚｯﾄ+多重生成+戦乙女の導き
女王の降臨+ﾀﾌﾞﾚｯﾄ+多重生成+戦乙女の導き

夢の雫
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コスト【7】「ヴァルキュリ・ナビゲイト！…なんちゃって」
コスト【12】「戦乙女の導きあれ！…とか、言っちゃったり」

コスト【3】

0 0

"記憶探索者"【メモリダイバー】
"ホワイトハンド"の元同僚
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせたエフェクトの射程を視界に変更する。シーンLV回。

タブレットを使用したエフェクトの効果の対象をLV+1体に変更する。

メジャーアクションのクリティカル値-1し、さらにその判定のダイスを+[LV*2]個する。

メジャーアクションかつ自動成功のエフェクトをひとつ使用する。1シナリオLV回。

メジャーアクションのダイスを+LV個し、攻撃の場合攻撃力を+5する。

対象が戦闘不能になった時に使用。対象の戦闘不能を回復し、HPを[Lv*5]まで回復する。自分を対象に出来ず、1シナリオ1回。

対象が判定を行った直後に使用する。その判定の達成値を+Lv*2する。1ラウンド1回

自身を対象に出来ない。シーン間、対象の能力値ひとつを+Lvする。対象は単体から変更できない。1シーンに1回。

対象のHPをLvD+精神点回復する。

疲れが取れる、栄養価のある水を生成出来る。出る場所？秘密。

自らの思念を離れた場所にいる誰かに伝える。心を開いてくれれば、相手の思考を聞くことも出来る。

神話的世界とは別軸。向こうよりも年を経ている為、若干身長体重が変化。
"記憶探索者"の能力から、"Cures Memory"と呼ばれている。それ以外にも、回復能力は持っていないが、支援能力に長けている。

「お水、飲みます？何か食べたり飲んだりするだけでも、
意外と元気は出るもんなんですよ」

―キャラクター設定―
神話的世界の方とは別軸で、生まれた頃からオーヴァードだった。しかしエフェクトの使い方などの事が全く分からなかった為、
結果としておおよそ、向こうと似たような人生を歩む。オーヴァードである影響として、社交性は向こうより高い。
医大を卒業し、カウンセラーとして就職してしばらく後、自分の特異性、"記憶探索者"としての能力に気付く。
何故気付いたかと言えば、同僚のカウンセラーとの会話に相違が発生したからだ。
その場では何とか誤魔化したが、そのままどうにかなるとも限らない。
それに少し悩みながらも仕事を続け、ある日の帰りの折、幸か不幸かジャーム事件、及びその解決現場に遭遇する。
ワーディングへの耐性があるが、エフェクトを使用する様子が見られなかった事から一般人と見られたが、
UGNの施設での検査の結果、オーヴァードであると判明する。説明を受けて自分の特異性について納得したその後は、
同僚や治療を担当した患者さん等に別れを惜しまれながらもUGN傘下の病院に転院する。
それからは自らの能力を使いこなすと共に活かす為にホワイトハンドに所属した。
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