
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

花野井　祝子（はなのい　のりこ）

ノイマン
モルフェウス

UGNエージェントB

21

無知

貧乏

解放

偽装家族

ギャル

女

33

友人

1
2
3
2

0
1
0
0

0
1
0
0

1
4
3
2

25
11
11
16
32

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

奇妙な隣人
ハツイチ
偽装家族

千木良昭仁

友情
好奇心
好意

不安
劣等感
敵愾心

コネ：UGN

6 5

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

ハンドレッドガンズ

ギガンティックモード

コンバットシステム

クリスタライズ

オリジン：プラント

テクスチャーチェンジ

構造看破

★

0

3

3

1

3

3

5

★

★

-

1d10

2

3

3

3

4

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

メジャー

マイナー

視界

-

-

至近

武器

-

-

至近

シーン

自身

-

自身

選択（範囲）

-

-

自身

自動

自動

-

自動

対決

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

100

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

武器作成

対象を選択（範囲）に変更。使用武器破壊。

ダイス+［Lv+1］

攻撃力+［Lv×3］、装甲無視。

そのシーン中のエフェクト使用の達成値+Lvする。

ゆるーい背景に花が咲くギャル
バイト感覚でエージェントになりなんとなーく流されて色々仕事をしているうちに実績もそこそこついてきた。
今が楽しければいーじゃんという楽観主義で快楽主義者。ラインやってんの～？

相棒は踊る花の「ハツイチ」くん。ノリノリでいくぜ～！FOOO！テンションアゲアゲでパリピっていこー

PC4 カヴァー／ワークス：指定なし／UGNエージェント
ロイス：千木良昭仁（ちぎら　あきひと）　推奨感情　P：好意／N：敵愾心
ローザ・バスカヴィルから、千木良昭仁という元UGNエージェントの処理命令が下った。彼は好戦的な男であり、UGNからの再三の警告を無視して暴走。とある
UGN研究所を壊滅させてFHに寝返った裏切り者だ。キミは昭仁を処理すべく、彼の潜伏するN市へと向かった。

▼PC3
ワークス/カヴァー：自由/ UGNエージェント又はチルドレン
ロイス：PC1　推奨感情：連帯感/不安
あなたはA市の街中を歩いていると、亡くなったはずのPC1の姿を発見する。PC1の左目はせわしなく動き回り、その瞳の色は以前のPC1とは異なっている。あな
たは、その場に倒れてしまった不気味なPC1を病院へ連れて行くことにした。
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