
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

榎本 味子(えのもと みこ)

ブラックドッグ
オルクス

レネゲイドビーイングB

外見高校生くらい

素体

被検体

嫌悪

生命停止

ニート

女

36

腐れ縁

2
2
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

2
3
2
2

26
8
8
13
26

1 1
1 1

UGN 1

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

2r
3r
4r
5r

c-1 攻撃力+6 判定達成値+10
c-1 攻撃力+6 判定達成値+10
c-1 攻撃力+6 判定達成値+10
c-1 攻撃力+8 判定達成値+12

0 0

出自:博士
経験:ゲーム

邂逅:春日恭二
シナリオ:“ストランド”裃 元綱(かみしも もとつな)

尊敬
好奇心
連帯感
信頼

憎悪
無関心
敵愾心
不安

コネ:噂好きの友人
コネ:UGN

コネ:ハッカー

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

力の法則

オリジン：サイバー

加速装置

要の陣形

解放の雷

導きの華

領域の加護

タッピング＆オンエア

セキュリティカット

★

0

1

3

2

2

3

3

5

3

★

★

-

1d10

4

2

2

3

4

4

2

1

1

オート

気絶時

常時

オート

マイナー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

至近

至近

視界

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

３体

単体

単体

単体

効果参照

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

〈RC〉

〈RC〉〈交渉〉

〈RC〉〈交渉〉

自動

自動

-

↓100

RB

100%

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv個。基本侵食+5

自身以外のダメージロール直前。ダメージ+［Lv+1］D。1ラウンド1回

社会判定達成値+［Lv*2］

行動値+［Lv*4］

組み合わせた行動対象3体に変更。1シナリオLv回

対象の次メジャー判定のC値-1。その攻撃力+［Lv*2］

次メジャー判定達成値+［Lv*2］

対象が次に行うメジャーの攻撃力+[Lv*2]

無線電波を傍受したり逆に電波を放送して画像や音声などの情報を送受信する。必要ならGMは知覚判定を行わせて良い

建物のセキュリティを切ったり電子的に施錠されたロックを解除する。知覚かRC(プレイヤーが選択可能)でGMは判定させても良い

引きこもりニートをしている、外見年齢高校生くらいの女の子。
実際は、とある研究者に電子のレネゲイドビーイングとして生み出された存在。
何回も研究を重ね、失敗を積み重ね、ようやく完成した。
元々は純粋な性格だったが、博士とネットの影響で立派なオタクに成長した。
博士がFHやUGNのどっちにも協力していたので、どっちにもかかわったことがある。
産まれてある程度たったとき、研究施設が襲撃を受け、その際に電源を全て落とされ逃げ遅れた結果、生命活動を停止。
その後、博士の最期の力か、誰かがつけたのかはわからないが、一瞬ネットが繋がったときに逃走。
今は人間体でFHやUGNに監視兼観察研究をされながらニートとして暮らしている。たまに依頼もする。
人間体の時は重力が常にかかってて怠いので、ローテンション。
電子体の時は全てから解放されるのでハイテンション。
戦闘時には飛び回りながらハイテンションで実況をし、味方の力を底上げする。
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