
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イブリース

シーフ

レンジャー レンジャー

アルカード

闘士

10

女性

(見た目は16)

放浪者

無目的

18
6
1

7

21
7
2

9

18
6
1

7

9
3
0

3

14
4
2

6

9
3
0

3

6
2
0

2

96

76

5

ヘビーコンボジットボウ

SP、ストロングボウ
スピードショット

30m -2 14 0 0 0 -3 0

9 0 7 0 3 13 12
1 6

3
8 20

7 0 3 13 12

4 2 3

6 6 2
9 9 2
6 6 3
3 3 2
3 3 2
3 3

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック
HPポーション
HPポーション
HPポーション
MPポーション
MPポーション

199425

10

ミステリアスブラッド

ワイドアタック

インタラプト

ランナップ

バタフライダンス

ピアシングストライク

スペシャライズ：弓

ライフドレイン

ブラッドファイア

AM:弓

クイックエイド

クイックアクション

スピードショット

★

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

3

-

5

-

-

-

-

-

8

-

パッシヴ

メジャー

効果

セット

パッシヴ

DR直前

パッシブ

パッシブ

効果

パッシヴ

マイナー

ムーブ

パッシヴ

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

-

自動

-

-

自動

-

自動

自動

-

ｼｰﾌ/ｼﾅﾘｵ1

選択武器使用

ｼﾅﾘｵ1

選択武器使用

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

筋力基本値+4,知力基本値-1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

パッシブ、アイテム、以外スキル発動時に、その効果を無効にする

戦闘移動か離脱を行う

回避判定+1d

武器ダメ+(SL)d

命中、ダメ+SL

武器ダメを与えたらHP5回復

ダメを受けたメイン終了時に、ダメを与えた対象に[CL*3]のHPロスを与える

命中+1d

HPを[CL*10]回復、バステ全快

マイナーを使用する

武器の行動修正を+-0にする

イブリース-クローム
女性
中立/中庸

アルカードの女性。妖魔を刈る使命があるが、それはそれとして今日も日がな一日釣りに勤しむ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イブリース ストロングボウ

ダイレクトヒット

ホークアイ

アキュレイトショット

ブービートラップ

トライショット

ムービングショット

マークスマン

アキュレイト

サーチリスク

ビジランテ

トラッキング

シックスセンス

ベアアップ

マジックアイ

マイニング

エンラージリミット

トレーニング：筋力

オウルアイド

1

1

5

1

2

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

8

3

8

6

5

5

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

DR直前

ムーブ

効果

ムーブ

メジャー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

視界

-

自身

自身

自身

自身

自身

(SL+1)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

命中

自動

-

-

-

-

-

-

-

感知

効果参照

-

-

-

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝSL

弓武器

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

弓一つの重量+3、攻撃力+5

射撃攻撃対象へのカバーを不可にする

ダメ増加+[SL*3]

ホークアイorイーグルアイ使用時併用。効果持続条件をシーン終了までに変更する

使用前にバステを選択し、ダメを与えたらそのバステを付与(強度1)

戦闘移動する。戦闘移動したらダメ+2d

射撃ダメ+[SL*5]

器用判定+1d

危険感知+1D

隠密発見、被発見の感知判定+1d

追跡の感知判定+1D

被奇襲攻撃時のリアクションペナ(-1d)を受けない

スキルに対する精神リアクション+1ｄ

難易度13の感知判定成功で、視界内のマジックアイテムが分かる。

シーン終了時。[ﾙﾋﾞｰ/ｴﾒﾗﾙﾄﾞ/ｻﾌｧｲｱ/ﾄﾊﾟｰｽﾞ]*1dか[ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ]*1d/2（切り上げ)取得

所持重量制限が[筋力基本値*2]になる

筋力基本値+3

暗闇(明度2以下)のペナを-2に変更する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イブリース フィッシング 1 - 効果参照 - 自身 自動 ｼﾅﾘｵ1
釣り。MPを2d+[CL*2]回復
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