
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宝条　千景(ほうじょう　ちかげ)

サラマンダー
サラマンダー

何でも屋

25

感染

天涯孤独

恐怖

死と再生

何でも屋

女

31

伊庭宗一

4
0
2
2

1
0
0
0

2
1
0
0

7
1
2
2

36
4
4
9
18

1
1 1 1

噂話(コネによりダイス+2) 1

氷の剣攻撃(仮)
氷の剣攻撃(仮)@60
氷の剣攻撃(仮)@80
氷の剣攻撃(仮)@100

白兵
白兵
白兵
白兵

9r+1
10r+1
11r+1
13r+1

6
6
6
6

18
18
18
21

1+3+4+5、命中-2、装甲無視。C値-2。
1+3+4+5、命中-2、装甲無視。C値-2。
1+3+4+5、命中-2、装甲無視。C値-3。
1+3+4+5、命中-2、装甲無視。C値-3。

0 0

狩猟者/伊庭宗一
星 トウマ

医者

好意
好奇心
尊敬

脅威
不信感
不安

コネ：情報屋
コネ：噂好きの友人

携帯電話
思い出の品

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

潜熱の防壁

氷炎の剣

氷の加護

結合粉砕

氷の理

熱感知知覚

凍結保存

炎の理

★

0

2

2

2

5

2

★

★

★

★

-

1d10

2

4

3

3

4

-

-

-

-

オート

気絶時

オート

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

自身

単体

-

↓100

ピュア

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

c値-2

ダメージ-[LV+2]D→-4D

白兵、攻撃+[LV+6]、ガード6、命中-2

攻撃+{LV×2]

判定ダイス+LV個、装甲無視

手に触れた物体を冷やす。フラペチーノもぬるくならない！

熱を視覚として知覚する

人体凍結(戦闘不能or死亡PC、自分自身)

炎を出すよ

サラマンダーのピュアブリード
片腕で坊主頭の女
何でも屋として色々な仕事を請け負っている。
アキトさんちの宝条ユウキ君の親戚

[戦闘スタイル]
切り落とされた腕から氷や炎を放出し武器を作り白兵攻撃
炎の壁で己と味方を守る

[コードネームについて]
コードネームを聞かれた時にとっさに手に持っていたフラペチーノを見て答えてしまった。
しかし彼女を見かけるたびにフラペチーノを飲んでいるためみんな納得している。
甘党だと思われており実際その通りである。

---------------------------------
[きっかけ]
19の頃、ふと見かけた男がなにか気になると追いかけ、そのまま人気のない路地裏に入り込んでしまう。
気付いた時には複数のジャームに囲まれパニックに陥っている間に攻撃を受け左腕を切り落とされる。
痛みにもがき苦しみながら地面に崩れ落ち、自分が先ほど追っていた男が近づき手を伸ばすのが見えた。
自分はここで死ぬのだろうと思いそのまま意識を落としてしまった。
次に目を覚ますと知らない部屋のベッドに寝ており、目の前には一人の男。
どうやら数日間眠っていたらしい。
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