
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミク(転生前:?)

アコライト

バード バード

アーシアン

特異：不幸

7

転移：バス

理想

12
4
0

4

9
3
1

4

8
2
0

2

12
4
1

5

9
3
1

4

18
6
2

8

9
3
1

4

63

79

5

素手

ビレッタ
フェザーアーマー
来訪者のマント

高級楽器

至近 0 0 0 0 0 0 0

2
9 1
3

4 0 2 0 8 6 9
2 1

4 0
2 16 9 7 9

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
8 8 3

ポーションホルダー
ＭＰポーション*9

ランタン*2
小道具入れ

738712

4

アーシアン：転生

プロテクション

テレポート

ブリンク

フォルテ

アンセム：歌

チューニング

ヒムノディ：歌

ガルドル

アイドル

シルバリィソング

ララバイ：歌

ラウドボイス：歌

メディック

ヒール

★

3

1

2

5

○

★

○

○

○

○

○

○

1

○

-

3

10

4

2

6(4)

-

-

4

-

-

5(3)

5(3)

3

4

パッシヴ

DR直後

メジャー

ムーヴ

呪歌

メジャー

パッシブ

メジャー

呪歌

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

HP回復

メジャー

-

20m

至近

-

-

20m

-

20m

-

-

-

20m

20m

-

20m

自身

単体

範囲選択

自身

自身

範囲

自身

範囲

自身

自身

自身

範囲

範囲

自身

単体

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

呪歌

-

呪歌

自動成功

-

-

呪歌

呪歌

自動成功

魔術

1/MP

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

ｱｰｼｱﾝ

ｱｰｼｱﾝ

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ﾒｼﾞｬｰで記憶したﾏｰｸﾎﾟｲﾝﾄに転移する

移動力を10SLmに変更,戦闘移動する

バステを与えるとＨＰロス３ＳＬ

HP回復,3d+2CL

精神基本値+4,器用基本値-1

MP回復,3d+2CL

範囲の呪歌を範囲選択に変更

ＨＰorＭＰ回復スキル＋１ｄ

呪歌判定＋１ｄ

スタン付与

スリップ付与

回復効果+[SL+1]d

HP回復3d+3CL

転生したこの身体は初音ミクでした。
目指すはバードマスターである。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミク(転生前:?) バラード:歌

ラストソング：歌

ファーストエイド

インサイト

オピニオン

ブラフ

ベアアップ

マシンアーマー

セカンドライフ

2

○

1

1

1

1

1

1

1

6(4)

8(6)

-

ﾌｪｲﾄ1

メジャー

メジャー

メジャー

20m

20m

至近

範囲

単体

単体

呪歌

呪歌

器用

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

片面防御+2SL(ｼｰﾝ)

対象の戦闘不能を回復、ＨＰを最大まで回復する。自分が戦闘不能になる

難度10に成功で戦闘不能回復

精神系嘘看過＋１ｄ

精神系説得＋１ｄ

精神系はったり＋１ｄ

対精神リアクション＋１ｄ

物理防御＋２・魔法防御＋１

戦闘不能になるスキルを使った時、ＨＰを１残す
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