
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

イリナ　

ジャンク

タナトス

レクイエム

17

渇望

6

煉獄

11
絵

幸福な時

最終戦争

編み物

故郷

描きかけの絵があった。描き上げたら、きっとみんなが褒めてくれる。それはそれはとても素晴らしい出来だった。でも、もう、どんな絵か思い出せない。描かなくてはいけないのに…

ああ、幸せ。こんな幸せでいいのかな。終わることが怖いくらいの幸せ。夢じゃないかと思うくらいの幸せ。そう、あなたの中にある夢のような記憶。けれどそれは、「あった」のだ。

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが…あなたは記憶しているのだ。

何かを編んでいた。誰のためだったのだろうか。何を編んでいたんだろう、マフラーか手袋かセーターか…指は編み方を覚えている。毛糸と棒があれば、今でも何か編めるはず…

懐かしい故郷の風景。生まれ、育ち、遊んだ風景。そんな場所はどこにもない。でも、あなたの心の中には確かにある。その大切な、忘れられない風景が、あなたの最大の逃げ場所…
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他PLが移動を使った際、移動１

白兵判定 +１

全体攻撃にする

攻撃をラピッドで使用可能にする

行動値+1

行動値+2

行動値+1

行動値+1

自身以外に移動１

肉弾攻撃１

白兵1 切断

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵1 切断　連撃1

白兵or肉段　ダメ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

白兵2　連撃1

移動１

移動１

妨害１
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