
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

四月朔日 志音(つぼみ しおん)

バロール
ウロボロス

UGNチルドレンC

感染

兄弟

嫌悪

心の壁

高校生

♂

48

忘却：何とか博士？

1
2
4
1

0
0
1
0

3
0
0
0

4
2
5
1

61
9
9
14
28

8 2
1 1

UGN 1

▼無銘黒焔

無形の斬影 ～59
無形の斬影 ～79

　　
　　
白兵
白兵

0
0

5r+8
6r+8

3

4ｄ+60

10

24
ｽﾌｨｱ
+6D

0 0

想い人
遺産継承者(鬼切の小太刀)

四十万志樹 信頼 劣等感

思い出の一品

2 2

ワーディング

リザレクト

グラビティテリトリー

尾を喰らう蛇

黒：雷神の降臨

コンセ：ウロボロス

無形の影

赤：フレイムタン

白：生命吸収

崩壊のスフィア

喰らわれし贄

レネゲイドイーター

紫：氷盾

雲散霧消

影の守り手

★

0

4

1

3

2

1

3

5

3

3

3

3

5

4

-

1d10

4

8

2

4

3

6

2D10

1

4

3

4

2

オート

気絶時

常時

セット

セット

メジャー

-

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

-

視界

-

視界

シーン

自身

自身

自身

-

-

単体

単体

自身

自身

範囲選択

自身

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100

80

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+LVx7(28)

与ﾀﾞﾒ時使用EF1つ使用

R間攻+LVx5(15/20/25)

組合せC値-LV

全判定を【精神】で行う

射程視界/攻-5-LV

与ﾀﾞﾒ時更に-LVx3(15/18/21)

攻撃力+LVx2D(6/8/10)

与ﾀﾞﾒ時OuEF攻+LVx3(9/12/15)

G値+LV+1D(4/5/6)

G値+LVx5(15/20/25)

HPﾀﾞﾒ-LVx5(25/30/35)

G値+LVx3(12/15/18)

チルドレンとなってから、なぜか周りで不幸ばかり起きるようになった。
死神だとか相棒殺しだとか言われるようになったので、一人で戦うために攻撃以外の自衛手段も身につけて単独任務ばかり取るようになった。
それと同時に、ホーム時代は喧嘩しながらも何だかんだ行動を共にしていた四十万志樹からも距離を取るようになる。

最後の模擬戦で勝ち越したあと「次は実戦で勝負だ」と言って別れたのだが、どう見ても向こうが勝ち組街道まっしぐらなのでもうこれでいいかと思っている。
仲間に不幸をまき散らす自分なんかと関わらず、普通に仲間として接していられる連中とホーム時代のように過ごしてくれればいい。
半ば諦めにも似た想いを抱きつつ、どこかでまたあの頃みたいに並んで馬鹿やれたらという想いも捨てきれないでいる。

ただ、現状関わってしまえば被害が及ぶかも知れないので近付きたくない。そう思っていたのだが……

▼セット
《尾を喰らう蛇》《喰らわれし贄》《黒：雷神の降臨》
与ダメージ時使用ＥＦ一つ使用／ウロボロスＥＦ攻撃力＋ＬＶ×３／攻撃力＋ＬＶ×５
▼メジャー
《Ｃ：ウロボロス》《無形の影》《赤：フレイムタン》《白：生命吸収》
▼オート
《崩壊のスフィア》
攻撃力＋ＬＶ×２Ｄ
《レネゲイドイーター》
Ｇ値＋ＬＶ＋１Ｄ
《紫：氷盾》



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

四月朔日 志音(つぼみ しおん)

無形の斬影 ～99
無形の斬影 ～129
無形の斬影 ～159
無形の斬影 ～189

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+8
8r+8
9r+8
9r+8

5d+73

6d+86

32

40

+8D

+10D

イージーフェイカー

ディメンジョンゲート

刻の魔術師

ポケットディメンジョン

1

1

1

1

3

常時

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

至近

-

-

-

自動

自動

自動

美しき罪人を取得｡

知ってる場所ならどこへでも｡

風化させたり劣化させたり｡

隠れ家｡誰も来ない場所｡
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