
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カザグルマ・ラン

シーフ

サロゲート サロゲート

ヒューリン/フィルボル

武芸者

2

女性(ではなく男性)

15

義理の親

命令

9
3
0

3

11
3
2

5

11
3
1

4

8
2
0

2

11
3
1

4

8
2
1

3

6
2
1

3

39

35

5

ナイフ
ナイフ

レザージャケット

シーフズツール

至近 0 3 0 0 0 0 0
至近 0 3 0 0 0 0 0

4 -1

5 0 4 0 3 8 8
3

5 3
5 3 4 4 3 11 7
5 6
2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

誓約【伝説のポメロクイーン】
└①【道具Lv01】ミニポメロ
①【道具Lv01】冒険者セット
├【道具Lv01】野営道具
├【道具Lv01】ロープ
├【道具Lv01】ランタン
└【道具Lv01】火打ち石/火打ち金

三徳包丁
〇購入予定

①【収納Lv01】小道具入れ
①【収納Lv01】ポーションホルダー

└⑤【ポーションLv01】ハイMPポーション
②【ポーションLv01】ハイHPポーション
①【収納Lv01】ランチボックス
①【収納Lv01】異次元バッグ
①【道具Lv01】漆黒の星

2209

7

ハーフブラッド

ワイドアタック

ニンブル

アームズマスタリー：短剣

スペシャライズ：短剣

アンビデクスタリティ

ディバインコール

ダブルコール

インタラプト

＝＝＝将来＝＝＝

ギフト

アポスル：ソード

ウェポンフォーカス

レイザーシャープ

★

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

-

4

-

-

-

-

5

4

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

《ディバインコール》

効果参照

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

-

-

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

シーフ

短剣・長剣・両手剣

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象2体以上時にダメージ+[SL*2]

行動値+[3]

種別[取得時選択]武器命中判定+[1D]。《アームズマスタリー》複数適用不可

種別[取得時選択]：武器命中+[SL]、武器ダメージ+[SL]。他《スペシャライズ》取得不可

種別[短剣・鞭]限定：両手の武器を『命中修正・攻撃力・行動修正・効果を合計した部位[双]の武器』に変更。宣言効果の同時使用不可

ラウンド[1]シーン[SL]：種別[召喚具]アイテム取得。シーン終了時に失う

スキル《ディバインコール》選択武器が部位[片]時は部位[右手・左手]一つずつ装備

シナリオ[1]：対象がスキル《タイミング：パッシブ・アイテム』以外》宣言時使用で効果無効化

武器攻撃ダメージ+[SL*3]：他《アポスル：～～》取得不可

一人称【僕】二人称【君(年上に対しても)】三人称【あいつ】好物【食事】苦手【マナー・座学等】。
ダメージ/15＝風力
・概要
心身共に実年齢より幼い印象を持つ少年で、性格は人見知りながら甘えん坊。好奇心に駆られやすい。
元々、山暮らしであったため“サバイバル生活”の能力はあるが村や街での生活力はほぼ無いに等しい。
育ての親から『二刀流剣術』を学んだことがあるが上手く会得できず基礎ぐらいしか使いこなせない。
恋愛に関してはあまり知識が無くほとんど理解していないため「好き・嫌い」の大枠で判断している。
マナーを苦手としているため基本的に「礼儀作法」はなっておらずデリカリー的な意識も欠けている。
そのため「本来の口調」と「他人への丁寧語」の使い分けがなっておらず結果的に変な喋り方になる。
人見知りも相まって普段は仲のいいポメロ『ポメロウ』と一緒にいることが多い。ちなみに美味しい。(伝説のポメロクイーン)
時々、謎の刃物が二本現れるがそれを手に取るとまるで“戦う”ことを楽しむかのように好戦的になる。(天魔の野望)
・経歴
その昔、東方武術界において右に出る者はいないとされた『カザグルマ・ハヤテ』に育てられた孤児。
10歳頃までコグレ村付近の山中にある小さな山小屋で『ハヤテじいちゃん』と二人暮らしをしていた。
ある日に『ハヤテじいちゃん』が亡くなり、一人だったところをコグレ村の住人が見つけ保護される。
それからは、幼少期より付き合いのあったコグレ村の村長宅でもあるカツラギ家にて居候をしている。
・正体
時々、彼の目の前に現れる謎の刃物の正体は『召喚具：双焔神剣』と呼ばれるサロゲートの扱う武器。
アースラン地方の辺境で暮らす下級戦士であるヒューリンとフィルボルとの間に生まれた半血の子供。
しかし、その魂は上位魔族「アルコン」の転生者であることから危険視した村人に殺されかけていた。
それを良しとしない両親によって赤子は転移魔術により遥か遠い地へと飛ばされることになった……。
・台詞イメージ
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カザグルマ・ラン スイングダガー

スティール

ストライクスロー

バタフライダンス

ファインドトラップ

ブッチャー

1

1

1

1

1

1

-

-

パッシブ

効果参照

-

-

自身

自身

-

自動

-

-

トラップ探知判定+[1D]。トラップ探知失敗時は作動しない

シナリオ[1]：シーン終了時に『にく[1D]』取得
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