
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

クレッタ・コルナゴ

ホリック

ゴシック

バロック 14

煉獄

12
故郷

飢え

【うねるもの】 どれほどの年月を朦朧とした意識で過ごしただろうか。変わらない日々に精神が摩耗しきった頃、君は突然格子戸から伸びるそれを目撃する。それは蛇の尾のようなもので、意思を持ったように這いずり、無抵抗な君の手足を掴んだ。そして唯一の出口である格子戸からその体を引きずり出そうとしていた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

射程０の肉弾攻撃が大成功した場合、連撃１か転倒を追加できる。この効果は１ターンに１回まで。

狂気点１点増加の代わりにこのパーツを破壊できる。

最大行動値＋２。装備箇所にダメージを受けた際、同じ箇所の基本パーツを追加で損傷する。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの

移動１

移動１

妨害１

最大行動値＋１

移動１～２。

これ以外の脚パーツが損傷していても、それを使用できる。

射程０の肉弾攻撃の判定値が「あいての残りパーツ数＋５」以上だった場合、相手を完全解体する。

あごこぶしの効果が「肉弾攻撃１＋切断」になる

変異３を取得。

支援３。コストとして任意の狂気点に＋１。
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