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アーノルド＝マクラレン

人間

傭兵
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剣の加護/運命変転
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始まりの剣を求めている
同じ夢を何度も見ている
ガキ大将だった
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ラウンドシールド

１５

８

5

５

１
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ブロードソード 1H 15 4 10 5 15

冒険者セット

208

3 18 54 5 6 22

0/× 5 4 4 12

軍師徴章

★〈剛力の指輪〉

バッジ。祖父のお古。

赤い指輪。

フィッシャーマン（漁師）：３レベル／レイバー（肉体労働者）：２レベル

ロシレッタ出身の冒険者。実家は漁師の生まれだが、祖父が冒険者の経験もあり幼い頃からさまざまな冒険の話を聞いて育ってきた（ただし
その内容はいくぶんか脚色を含んでいる）。始まりの剣伝説については特に関心が強く、いつの日かその手に伝説の剣を握ることを願いなが
ら育つ。
また、それとは別に幼少期から同じ夢を何度も見ている。特に悪夢ということもないがその内容の不可思議さ、見る頻度には何かしらの理由
があるはずで、いつか原因を突き止めたいと思っている。
成人後、１年間の親との話し合い（肉体言語）期間を経てついに冒険者としての一歩を歩み始める。

性格は快活、お馬鹿なポジティブシンキング。声がでかい。
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