
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳥居塚ヘキル(とりいづか ヘキル)

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン

UGNチルドレンB

17

生誕

疎まれた子

嫌悪

UGNへの忠誠

高校生

男

32

秘密

1
4
2
1

0
1
0
0

0
3
0
0

1
8
2
1

24
18
18
23
46

2 3
1

UGN
面影島

2
1

↑100(マスヴィ抜き)
↑100

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

8r+3
11r+3
11r+3

24+2D
30+2D
45+2D

(侵：10)装甲無視
(侵：10)装甲無視
(侵：14)装甲無視

0 0

対抗種
記憶の中の非覚醒者の少年(YE)
ジャーム化しかけていた少年(YE)
”ナイチンゲール”
和葉君(冷麺さんPC)

好奇心
同情

好奇心
好奇心

嫌悪
無関心
憐憫

無関心
無関心

思い出の一品

2

ワーディング

リザレクト

光の手

サイレンの魔女

滅びの光

マスヴィジョン

探知する光

★

0

★

5

3

2

1

-

1d10

2

5

3

4

-

オート

気絶時

ﾒ/ﾘ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

シーン

自身

自信

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

-

↓100

100

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

感覚置換

攻撃力Lv×3　装甲無視　

Lv×3/単体不可

攻撃力Lv×5　1シナ3回

周囲の地形や人の位置を探知できるぞ！

一人称：僕、私
二人称：～君 

「もし、僕が化け物となった時、誰か悲しんでくれる人はいるのだろうか。」

救えるのであれば救いたい。しかし救うとはいったい何なのだろう。
教えの通り力を持たぬ者を護り続けることがそうなのだろうか。
能力を使う際、エンジェルハイロゥの、それの映したように、後頭部に光背が浮かぶ。

コードネームである、Fleurs du Mal(フラー・デュ・メル)。 
外見と相成って嘆きの天使と呼ばれているが、裏では、とある詩集を準え「悪の花」(Les Fleurs du mal)と呼ばれている。

-----------------------------------------

物心ついたころよりUGNの管轄する施設に所属していた。
そのころからレネゲイドウィルスを宿しており、将来的には日本を担うエージェントとなるべく教育をされていた。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

