
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

『 』

オートマトン

ゴシック

ゴシック

人形

12

煉獄

10
【感謝】

【命】

【自殺】

【内緒】

【知らせ】

【料理】

【戦火】

いくら感謝してもしきれない人がいた。まだ[ありがとう]も言っていない…はず、会えたら、最初にその言葉を伝えなければ。ああ、でもその人は誰だったのだろう。どんな人だったろう。

確かにあった。新しい命があなたの体に宿ったこと。自分の中に違う命がある、母としての感動。でも少女のあなたが？あるいはあなたの脳は、外見どおりではない人物のものなのか？

貴方は神薙菖蒲の死をPL1に伝え、その数か月後にPL1が衰弱死をしたことを知っている。人として扱われていない、2人と離れてから人形として生きていた貴方にはその事実が耐えきれず、誰かに頼み込みPL1の墓場に来て、己の命を絶った。己の心臓を、己の持ってきた短刀で穿ったのだ。焼けるような胸の熱さを感じながら、次第に意識を失い、死んだのだ。

PL1には内緒だよ、と言いながら菖蒲は己の身体の青痣が見えないように隠した。両親からいつも殴られているのだという。そしてこれを初めて見たこの日いつもひまわりの様に笑っている彼女の顔は曇っていて「どうして生きなきゃいけないのかな」と呟いた。とてもとても、その言葉が重たく心に刺さった。丁度どんよりと曇った重たい空みたいな声で、土砂降りの雨の様にその言葉は冷たく響いてて、どうにかしたくて支えたくて、菖蒲が落とした傘をさし直して差し出して言ったんだ。「一緒にたくさん遊ぶためだよ」って。そしたら、彼女はいつものひまわりのように笑ってくれた。

耳に入れた話を、ウソだと信じたかった。けれど、確認すればするほどそれは事実だと突きつけられて、心が荒んだ。"神薙菖蒲、国に逆らった罪により打ち首"。そんな馬鹿な。あの子はそんなことをする子じゃない。そう思ってありとあらゆる人脈から真実を辿って、辿り着いて、絶望した。彼女は、菖蒲は、親に売られたのだ。親の悪事を押し付けられ、爪を剥がれ、骨を折られ、刀傷を沢山つけられるという拷問の果てに、首を切り落とされ晒し首にされ、この世を去ったのだ。無実なあの子が、そうやって死んだのだ。

戦争のなかを逃げ惑う、隠れる、銃弾が飛び交う、爆発が起こる。逃げ惑うなか、全てが認められなくて、ふらふらと彷徨う。飛んでくる砲弾…それが近付いてくる小鳥に思えて。あなたは手を差し伸べた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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任意の基本パーツを1つ損傷する。行動、攻撃、切断判定において、サイコロを振り直して良い

「無茶」をする際、基本パーツを好きなだけ追加損傷することで損傷したパーツ-2分の出目がプラスされる。行動値は1下がる。

基本パーツを修復する

強化パーツを修復する

切断判定は、-2される

宣言してから4カウントの間パーツを損傷していない場合、任意の基本パーツを５つ回復する。
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肉弾攻撃１

記憶

薄桃色の装飾のついた髪紐

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃１＋切断＋連撃１

アクションマニューバ1つをラピッドとして使用する

白兵攻撃。ダメージはパーツを損傷し、その数だけのダメージを与える。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが破壊されず戦闘終了したなら、このパーツが装備された箇所の基本パーツは全て傷前の状態に戻る

移動１

移動１

妨害１

白兵・肉弾ダメージ＋２

最大行動値＋1
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