
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サリーレ = イゾラ

ハイマン

妖精使い

6

550

デジャヴ、魔法の申し子

男 28歳

大怪我をしたことがある
毒を飲んだことがある
絶対に知られたくない秘密がある

7

6

14

8 4 19 3

5 2 14 2

8 2 16 + 2 3

6 4 16 2

2 2 18 + 1 3

2 6 22 3

ソーサラー

プリースト/エルピュセ

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

5

6

5

2

6

鋭い目

ターゲッティング

魔法拡大/数

MP軽減/フェアリーテイマー

魔法拡大/すべて

2120

1-280

IB39

IB33

1-290

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

ヒーリング

ビビッド

幸運の星の導きを知る

防具装飾品専用化

学者のメガネ

シビッラの弟子

幸運

イレブン便利グッズ

イゾラ食堂

魔法拡大全て

150

50

120

280 600

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

4

冒険者セット

保存食(一週間分)

5点魔晶石x25

アウェイクンポーションx25

11700

3 14 42 0 4 36

12 0 8 10 79

真語魔法

神聖魔法

妖精魔法

5

6

5

9

10

11

叡智のとんがり帽子

エルピュセ聖印

学者のメガネ

祈りのアミュレット

宝石ケース

叡智の腕輪

ブラックベルト

信念のリング

怪力の腕輪

マモチキ+2

セージ判定+1

HP回復魔法の回復量+1

もう寿命幾ばくかだが、焦っているわけではなく自身の運命を受け入れ、何を行うべきか風の吹くままに身を任せるハイマン。以前の依頼で
ガストビショップに殴り飛ばされ内臓が破裂したり、ポイズンモールドの毒で死にかけたりしたものの何とか仲間の救助で今日まで元気に生
きている
そんなことがあった為、死ぬことを恐れていない節がある。だが、生き抜くことを諦めたわけではなく、これからの生きてきた証、そしてこ
れからも生きていく意味を重要視している。事業は健康になる精進料理が好きなので、イレブンに出世払いで立て替えてもらい、独特な食堂
を経営している。死ぬまでに真語魔法をどれだけ学べるか、少し悩んでいる。ファミリアは蜘蛛

妖精魔法を風と光に絞り、魔力+1

コマメモ
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